
Sviluppo dei risultati

I l  W o r k  P a c k a g e  3  d e l  p r o g e t t o  M a y f i n  s i  c o n c e n t r e r à
s u l l a  r i c e r c a  e  s u l l o  s v i l u p p o  d i  c o n t e n u t i  e  l i n e e
g u i d a  c h i a v e  p e r  c r e a r e  o p e r e  d ’ i n g e g n o  a d  a l t o
i m p a t t o .  I l  s u o  o b i e t t i v o  p r i n c i p a l e  è  q u e l l o  d i
a f f r o n t a r e  l e  l a c u n e  d i  c o m p e t e n z e  e  i  p r o b l e m i
i d e n t i f i c a t i ,  a  v a n t a g g i o  s i a  d e l  g r u p p o  t a r g e t  c h e
d e i  p a r t n e r  d e l  p r o g e t t o ,  m i g l i o r a n d o  l e  l o r o
c a p a c i t à  e  c o n o s c e n z e  p e r  f o r n i r e  s o l u z i o n i  p i ù
e f f i c a c i  e  s o s t e n e r e  o r g a n i z z a z i o n i  e d  e d u c a t o r i .

Ricerca iniziale

Sviluppo del
gioco online

Sviluppo di
interviste e
focus group

Workshop

MEUS coordina il Risultato
del progetto n° 1, che
prevede la ricerca sullo
stato dello sviluppo delle
competenze e sugli eventi
in ogni Paese. Tutti i
partner forniranno
feedback e supporto.

E&D coordina il Risultato
del progetto n°2, relativo
allo sviluppo degli scenari
del gioco online. I partner
(E&D, MEUS, ASC, Co&So,
Lovila) svilupperanno 5
scenari relativi a
competenze specifiche.

Parteciperanno tutti i
partner. ASC e MEUS
svilupperanno il risultato
finale.

Tre workshop saranno
organizzati (ospitati da
E&D, MEUS e Co&So) per
favorire l'apprendimento
tra pari e per discutere dei
risultati del progetto n° 2 e
n° 3.
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