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MAYFIN

Lancamento do jogo online

O jogo online inovador ja esta disponivel. Feito para melhorar a
literacia financeira dos jovens, o jogo tem 25 cenarios interativos
inspirados em eventos histéricos importantes da Europa
relacionados com o desenvolvimento de competéncias. Ele junta
historias envolventes com atividades praticas de tomada de decisao,
ajudando os utilizadores a aplicar os conhecimentos financeiros em
E situa¢des da vida real. Cobrindo topicos essenciais como or¢camento,
- poupangca e gastos responsaveis, o jogo usa uma abordagem
gamificada para tornar a aprendizagem eficaz e divertida. Ele ajuda
PLAY NOW! 0s jovens a ganhar a confianca e as competéncias necessarias para
um futuro financeiro de sucesso.

Etapas finais do projeto

O projeto MAYFIN esta a entrar na sua fase final, com os parceiros a concluir as ultimas
atividades importantes. Um resultado importante nesta fase € o Guia Metodolégico, criado
para ajudar os educadores e os animadores socioeducativos a usar as ferramentas do
projeto — especialmente o jogo educativo online — no seu trabalho com os jovens. O guia
inclui métodos praticos, atividades de aprendizagem e ideias que ligam a educacdo financeira
a situagdes da vida real e eventos histéricos que moldaram a mentalidade financeira em toda
a Europa. Para encerrar o projeto, vai rolar um workshop final em Florenca, onde os
parceiros vao se reunir para rever as conquistas do projeto, trocar experiéncias e explorar
maneiras de tornar os resultados Uteis para além da duracao do projeto.
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