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MAYFIN

Lancio del gioco online

L'innovativo gioco online & ora disponibile. Progettato per migliorare
El I'alfabetizzazione finanziaria dei giovani, il gioco offre 25 scenari
interattivi ispirati a eventi storici europei legati allo sviluppo dl varie
competenze. Combina una narrazione coinvolgente con attivita

pratiche, aiutando gli utenti ad applicare le conoscenze finanziarie a
situazioni di vita reale. Il gioco tratta argomenti essenziali come la
J

gestione del budget, il risparmio e la spesa responsabile, utilizzando un

I_ approccio ludico per rendere |'apprendimento efficace e divertente.

PROVA ORA! Aiuta i giovani studenti ad acquisire la sicurezza e le competenze
" necessarie per un futuro finanziario di successo.

Verso la fine del progetto

Il progetto MAYFIN sta entrando nella sua fase finale, con i partner che stanno completando
le ultime attivita chiave. Un risultato importante in questa fase & la Guida metodologica,
sviluppata per supportare gli educatori e gli operatori che lavorano con i giovani nell'utilizzo
degli strumenti del progetto - in particolare il gioco di apprendimento online. La guida include
metodi pratici, attivita didattiche e approfondimenti che collegano I'educazione finanziaria a
situazioni di vita reale ed eventi storici che hanno plasmato la mentalita finanziaria in tutta
Europa. Per concludere il progetto, si terra un workshop finale a Firenze, dove i partner si
riuniranno per esaminare gli obiettivi raggiunti, scambiare esperienze ed esplorare modi per
rendere i risultati utili oltre la durata del progetto.
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