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Financiado por la Union Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados solo
comprometen a su(s) autor(es) y no reflejan necesariamente los de la Union Europea o los de la
Agencia Ejecutiva Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Union Europea ni la EACEA
pueden ser considerados responsables de ellos.
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TRABAJO EN MARCHA

LANZAMIENTO DEL
JUEGO MAYFIN
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iEl juego MAYFIN ya esta listo! N
Mediante el desarrollo de sus . . . .
competencias financieras basicas, EXPerlenC|C|S de PllOtClje
este juego busca empoderar a los
jovenes. El juego emplea técnicas
atractivas e interactivas para ofrecer
asistencia vital que les permita
mejorar su capacidad para gestionar
situaciones financieras inestables. A
medida que los estudiantes se
esfuerzan por alcanzar la
independencia financiera, el juego
les brindara la confianza para tomar
decisiones financieras, fomentando
la resiliencia y la adaptacion. Para

Durante el ultimo mes, nuestra colaboraciéon
se ha centrado en probar el proyecto en cada
pais (Polonia, Portugal, Espafa y Chipre). Esta
fue una oportunidad para recopilar datos
sobre la opinidén de los usuarios e identificar
las necesidades de mejora. Esta experiencia
fue sumamente positiva, ya que tanto los
jovenes como los estudiantes, en general,
consideran que nuestros escenarios son
precisos y aplicables a su vida diaria, y que el
formato es atractivo y facilita una experiencia
de aprendizaje util en el ambito financiero.
Agradecemos nuevamente a todos nuestros
participantes su interés y su tiempo.

sentar una base sélida para su futuro
bienestar financiero, esta
herramienta didactica busca
desarrollar no solo habilidades, sino
también una mentalidad centrada
en la gestion financiera proactiva.
¢Listo para probarlo? jTe esperamos!



https://mayfin.erasmus.site/

W o
—————
WAYFIy

BOLETIN INFORMATIVO N.° 4

PROXIMOS PASOS

.Y DESPUES?

Ultimo taller del proyecto transnacional

en Florencia, Italia

El 15y 16 de septiembre de 2025, los socios
se reuniran por Ultima vez para revisar los
resultados finales del proyecto. Revisaran
las actividades resultantes, con especial
atencién a la guia metodolégica. Cada
socio ha preparado actividades de
aprendizaje innovadoras para la guia, que
probaremos en Florencia. Posteriormente,
ultimaran los detalles pendientes para el
lanzamiento oficial de los productos
completos de MAYFIN.

Refuerzo de nuestros grupos de interés
para potenciar la transversalidad de
nuestras herramientas.

Esta Ultima fase del proyecto también se
centra en el aprovechamiento de nuestros
resultados. Ahora que hemos logrado
herramientas cualitativas y validadas,
probadas interna y externamente, gueremos
ofrecerlas al mayor numero posible de
personas para que se beneficien de esta
iniciativa. Por ello, los socios han comenzado
a identificar a los principales interesados y se
pondrdn en contacto con ellos en las
proximas semanas para presentar el
proyecto y fomentar su uso entre los jovenes.
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