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Despre proiect

Obiectivul principal al proiectului MAYFIN este de a dezvolta un set de
solutii pentru a reduce decalajul in ceea ce priveste competentele de
educatie financiara in randul tinerilor (cu varste intre 15 si 18 ani) proveniti
din medii socioeconomice diferite. In timp ce contribuie la consolidarea
identitatii europene, MAYFIN imbina cunostintele de educatie financiara
cu alte competente generale identificate

Scopul proiectului MAYFIN este de a creste
competentele-cheie ale tinerilor dezavantajati prin
intermediul unui joc online care le permite sa
dobandeasca informatile necesare. Astfel,
actiunile lor financiare prezente si viitoare pot fi
fundamentate si sustinute de cunostinte relevante.
Rezultatele proiectului MAYFIN sunt concepute
pentru a dezvolta mentalitatea cursantilor, astfel
incat acestia sa se implice activ si sa aiba
incredere 1n propriile decizii financiare atat pe
parcursul anilor de scoala, cat si in viitoarea lor
viata de adult.

in timp ce abordeaza decalajul in educatia financiara, proiectul MAYFIN va
include si o cercetare aprofundata, precum si elemente in jocul online,
care identifica evenimente istorice-cheie ce au influentat mentalitatea
diferitelor tari si dezvoltarea competentelor financiare. Acest lucru va
sprijini o intelegere mai profunda a culturii europene, contribuind la
consolidarea identitatii europene in randul grupurilor-tinta. Prin
combinarea continuturilor de educatie financiara cu evenimente istorice
relevante, grupul-tinta va putea dezvolta o mai buna intelegere a culturii
europene, iar partenerii vor putea elabora rezultate adaptate la specificul
fiecarei tari.




Parteneri

Centrul pentru Educatie si Sprijin in Antreprenoriat - Polonia

Centrul pentru Educatie si Sprijin in
Antreprenoriat (CWEP) este o organizatie
non-guvernamentala fondata in 2004 de un
grup de antreprenori, profesori si activisti
sociali din Rzeszow, Polonia.

Centrum Wspierania
E Edukacji -
i Przedsiebiorczosci

Misiunea CWEP este de a creste calitatea formarii educationale la toate
nivelurile si in toate formele sale, precum si de a promova
antreprenoriatul pentru a sprijini integrarea oricarui grup social,
indiferent de gen, varsta sau origine etnica.

in mod special, obiectivele organizatiei sunt de a imbunatati
accesibilitatea, calitatea si eficienta educatiei pentru toti, de a promova
si contribui la educatia adultilor, invatarea pe tot parcursul vietii, e-
learning-ul si utilizarea noilor tehnologii in educatie si antreprenoriat.

Scout Society - Romania

Asociatia Scout Society a fost infiintata in anul
2011. Scopul organizatiei este de a incuraja
voluntariatul si de a contribui la dezvoltarea Scout
comunitatii locale, in special prin procesul de

educatie a tinerilor, utilizand activitati de “_n SOClety

educatie non-formala.

Din dorinta de a sprijini tinerii sa se dezvolte atat personal, cat si
profesional, dar si de a-i implica in societate si in comunitatile locale din
care provin, asociatia a inceput sa isi extinda domeniile de activitate,
deruland proiecte pe diverse teme (precum sport, sanatate,
multiculturalism, toleranta fata de ceilalti, combaterea discriminarii,
cresterea angajabilitatii, orientare in carierd), pastrand insa acelasi scop
de la infiintare - sprijinirea tinerilor in procesul lor de dezvoltare si
formare ca indivizi implicati in societate, care promoveaza si
impartasesc  valorile europene (unitate, comunicare, toleranta,
solidaritate, respect, egalitate, pluralism, pace, democratie, libertate).



Co&So - ltalia

Co&So este un consortiu situat in Florenta,
care reuneste 14 cooperative ce activeaza
CO&SO iIn domeniile educational, social si cultural.
VICINI ALLE PERSONE  Co&So are 33 de angajati care ofera servicii
membrilor asociati.
Principalele servicii sunt: administrare, monitorizare si depunere de
aplicatii, in special pe achizitii publice, oferirea de oportunitati europene
pentru a promova inovatia in cadrul cooperativelor in ceea ce priveste
imbunatatirea competentelor angajatilor si a serviciilor oferite,
certificarea calitatii si comunicarea. in total, personalul care lucreaza in
cooperativele asociate insumeaza aproape 5000 de profesionisti. In
cadrul Co&So exista un birou special dedicat exclusiv finantarilor
europene, cu o echipa foarte bine pregatita, care are peste 15 ani de
experienta.
E&D Knowledge Consulting Lda. - Portugalia

E&D Knowledge Consulting este o companie de \)
consultanta si formare profesionala, specializata |

In sprijinirea dezvoltarii competentelor necesare
pentru promovarea inovatiei in mediul de
afaceri, sectorul public si cel social.

E&D Knowledge
Consulting

Activitatile principale ale E&D se concentreaza pe oferirea managerilor
si antreprenorilor a competentelor, cunostintelor si instrumentelor
necesare pentru implementarea si executarea cu succes a strategiilor
de inovare in organizatiile lor, dar si pentru a stimula inovatia in mediul
In care activeaza.

E&D este specializata in sprijinirea introducerii operatiunilor de inovare
in organizatii - de la audituri de inovare, la sprijin pentru definirea si
Implementarea strategiilor de inovare, pana la dezvoltarea proceselor si
mecanismelor de inovare adaptate nevoilor individuale ale
organizatiilor. Acorda o atentie deosebita dezvoltarii abilitatilor si
competentelor necesare pentru o inovare de succes, atat in randul
liderilor si managerilor, cat si al angajatilor. Produsele si serviciile E&D
sunt definite individual, in functie de nevoile specifice ale fiecarei
organizatii.

O
O
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Markeut Skills Sociedad Limitada - Spania

MEUS este o organizatie privata cu sediul in

Valencia, Spania, al carei obiectiv este de a

imbunatati capacitatile oamenilor in mediul lor,

atat profesional, cat si personal, precum si in toate

etapele vietii, de la scoala pana la educatia

adultilor.

MEUS lucreaza la dezvoltarea de noi materiale si metodologii de
formare adaptate diferitelor obiective si nevoi ale pietei economice,
pentru a imbunatati integrarea pe piata muncii.

MEUS este experta in metode noi de invatare, bazate pe modalitati
participative si colaborative de invatare. Activitatile noastre de formare
se bazeaza pe instruirea experientiala si pe invatarea prin practica,
avand ca scop mentinerea cursantilor intr-o stare de atentie, astfel incat
sa poata dobandi noi competente. MEUS utilizeaza pe scara larga
gamificarea, dezvoltand provocari pe care cursantii trebuie sa le

depaseasca individual sau in echipa.
Lovila - Cipru
Lovila este o institutie de consultanta si formare din

Cipru, infiintata cu scopul de a sprijini dezvoltarea
profesionala si personala a indivizilor, companiilor si
afacerilor nou-infiintate, concentrandu-se pe
promovarea incluziunii sociale si a schimbarii in
] domeniul mediului, digitalizarii si inovatiei la diferite
Lovila niveluri si in diverse contexte.

Lovila ofera suport de formare la un nivel inalt pentru tineri si adulti
aflati in nevoie de integrare profesionala, dezvoltare a competentelor si
calificarilor de baza, competente digitale si antreprenoriale, integrare si
reinsertie pe piata muncii, motivatie, consiliere si orientare profesionala.
Lovila isi propune sa identifice factorii si obstacolele-cheie care
influenteaza educatia pentru durabilitate, sa evalueze abordarile
existente si sa dezvolte materiale si programe educationale eficiente
pentru a promova schimbarea de comportament catre practici
sustenabile.
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1.1 Scopul Ghidului

[
’3 Acest Ghid Metodologic pentru cadre didactice si organizatii care sprijina

tinerii este un rezultat-cheie al proiectului MAYFIN. El are ca scop
sprijinirea profesorilor, lucratorilor de tineret si organizatiilor in oferirea
unei educatii financiare eficiente si incluzive. Ghidul pune la dispozitie
resurse practice si adaptabile, care combina instrumente digitale
)‘ ” inovatoare cu strategii de predare adaptate realitatilor tinerilor de astazi,
# adresand in special decalajele de educatie financiara existente in randul
grupurilor dezavantajate.

Educatia financiara este o abilitate esentiala de viata care le permite
tinerilor sa ia decizii informate legate de bani, sa isi planifice viitorul si sa
isi dezvolte rezilienta in fata incertitudinilor economice. in centrul acestui
proiect se afla cinci competente-cheie: Educatie financiara si planificare,
Gandire critica, Luarea deciziilor, Rezolvarea problemelor si Gandirea
reflexiva. Aceste abilitati sunt consolidate prin  gamificare i
contextualizare istorica, reflectand efortul colaborativ al celor sase tari
partenere: Portugalia, Spania, Italia, Polonia, Romania si Cipru.

Recunoscand educatia financiara ca o abilitate esentiala de viata, acest
ghid ofera profesorilor si lucratorilor de tineret instrumentele necesare
pentru a ajuta tinerii sa isi construiasca increderea, rezilienta si
cunostintele necesare pentru a-si  gestiona viitorul financiar.
Concentrandu-se pe strategii practice si pe responsabilizarea personala,
ghidul sprijina tinerii in luarea unor decizii financiare informate legate de
educatie, munca si viata de zi cu zi. Fie ca lucrati in scoli, centre de
tineret, ONG-uri sau in medii de invatare non-formala, acest ghid ofera
resurse adaptabile pentru a crea un impact durabil si pentru a incuraja
participarea activa in societate.



1.2 Cui se adreseaza acest Ghid?

Fie ca esti profesor, lucrator de tineret, formator in dezvoltare locala sau
parte a unei organizatii comunitare, Ghidul Metodologic MAYFIN ofera
metodologii structurate si bazate pe dovezi pentru a-ti imbunatati
practica.

Ghidul este deosebit de relevant pentru:

Educatori in medii formale, cum ar fi scoli si institutii profesionale.
Lucratori cu tinerii in medii non-formale, inclusiv centre comunitare si
ONG-uri.

Organizatii care sprijina tinerii provenind din medii socio-economice
defavorizate.

Mentori si facilitatori implicati in educatia financiara, cetatenia activa si
dezvoltarea competentelor.

Prin furnizarea de continut cuprinzator, adecvat pentru o varietate de
publicuri, ghidul permite o flexibilitate reala in adaptarea metodelor sale
la diferite contexte din Europa si nu este necesara nicio experienta
anterioara in domeniul educatiei financiare.




1.3 Cum se utilizeaza acest ghid

Ghidul este modular si usor de utilizat:

e Incepe cu Prezentarea generala a proiectului MAYFIN si a rezultatelor
sale principale, daca esti nou in aceasta initiativa.

e Consulta capitolul PR1 pentru contextul istorico-economic si pentru
activitati care leaga evenimentele trecute de mentalitatile actuale.

e Sectiunea dedicata jocului (PR2) te va ajuta sa pregatesti si sa
desfasori sesiuni de joc, oferind instructiuni clare de facilitare.

o Foloseste sectiunea pedagogica despre gamificare pentru a intelege
cum si de ce functioneaza invatarea bazata pe joc.

o Capitolele cu activitati din focus grupuri si strategiile pentru profesori
ofera exemple testate in teren si aplicatii directe.

o Sfaturile de adaptare pentru fiecare tara sunt incluse pentru a te ajuta
sa aplici ghidul in propriul context.

1.4 Prezentare generala a proiectului
MAYFIN si a rezultatelor sale

MAYFIN - Educatie financiara pentru tinerii care se confrunta cu
dezavantaje sociale si economice este un proiect transnational Erasmus+
care implica sase parteneri europeni: Portugalia, Spania, Italia, Polonia,
Romania si Cipru. Proiectul raspunde nevoii urgente de educatie
financiara in randul tinerilor, in special al celor proveniti din medii
defavorizate, prin dezvoltarea de instrumente si strategii inovatoare
menite sa sprijine atat educatorii, cat si cursantii.

Proiectul a realizat trei rezultate de baza (PR-uri), fiecare fiind conceput
pentru a aborda un aspect specific al educatiei financiare:




PR1: Cercetare si perspective istorice

Acest rezultat ofera o analiza detaliata a modului in care nivelurile de
educatie financiara variaza intre tarile europene si a evenimentelor
istorice care au modelat mentalitatile financiare nationale. Prin
examinarea cronologiilor istorice europene si nationale, PR1 le ofera
educatorilor cunostinte fundamentale pentru a conecta
comportamentele financiare din trecut cu provocarile contemporane. De
asemenea, identifica competentele esentiale de educatie financiara de
care tinerii au nevoie pentru a naviga peisajul financiar complex al zilelor
noastre.

PR1 ajuta educatorii sa contextualizeze
educatia financiara prin corelarea influentelor istorice si culturale
cu procesul modern de luare a deciziilor financiare, facand

procesul de invatare mai usor de inteles si mai semnificativ.

PR2: Jocul online MAYFIN

in centrul proiectului MAYFIN se afld un joc online interactiv, bazat pe
scenarii, conceput pentru a-i invata pe tineri concepte si abilitati
financiare esentiale intr-un mod atractiv si gamificat. Jocul ii introduce pe
jucatori in situatii financiare realiste, precum bugetarea, economisirea si
luarea deciziilor legate de credite sau investitii. Prin intermediul a 25 de
micro-scenarii, cursantii exploreaza concepte de educatie financiara in
timp ce isi dezvolta gandirea critica, luarea deciziilor si abilitatile de
rezolvare a problemelor.

-O poveste cu 25 de scenarii axate pe cinci competente cheie: cunostinte
financiare si planificare, gandire critica, luarea deciziilor, rezolvarea
problemelor si gandire reflexiva.
-Compatibilitate multilingva pentru a asigura accesibilitatea in toate tarile
partenere.
-Utilizare flexibila in medii de invatare fata in fata, online sau mixte.

PR2 transforma educatia financiara intr-o
experienta interactiva si centrata pe elev, facand conceptele

abstracte tangibile si atractive pentru tineri.



PR3: Ghidul metodologic

Acest ghid (documentul pe care il citit) leaga cercetarea (PR1) si
gamificarea (PR2) oferind educatorilor un cadru pas cu pas pentru
integrarea acestor resurse in practicile de predare si formare. Acesta pune
accentul pe abordari adaptate nevoilor diverse ale cursantilor, incurajeaza
participarea activa si promoveaza strategii incluzive pentru persoanele
provenite din medii defavorizate.

-Oferiti indrumatri practice privind integrarea jocului MAYFIN in lectii sau
ateliere.
-Oferiti sfaturi specifice contextului pentru adaptarea educatiei financiare
la cadrele nationale.
-Dotati educatorii cu instrumente si strategii pentru a consolida
colaborarea cu tinerii.

PR3 le ofera educatorilor posibilitatea de a
oferi o educatie financiara de impact, combinand instrumente

inovatoare cu metodologii bazate pe dovezi.

1.5 Viziunea proiectului MAYFIN

impreunda, resursele dezvoltate prin proiectul MAYFIN isi propun sa
creeze un impact durabil atat asupra tinerilor, cat si asupra educatorilor,
prin abordarea decalajelor de educatie financiara si prin promovarea
responsabilizarii prin instrumente si strategii inovatoare. v




Aceste resurse permit tinerilor sa:

Dobandirea competentelor financiare fundamentale care ii pregatesc
pentru provocarile societatii moderne, cum ar fi gestionarea bugetelor
personale, intelegerea creditelor si luarea de decizii financiare in
cunostinta de cauza.

Dezvoltati rezilienta la evenimente imprevizibile prin planificare
financiara solida si gandire critica, pregatindu-i sa faca fata
incertitudinilor din educatie, munca si viata de zi cu zi.

intelegeti si apreciati influentele culturale si istorice europene asupra
educatiei financiare, promovand un sentiment de identitate comuna si
constientizarea diversitatii mentalitatilor financiare din Europa.
Dezvoltati increderea si autonomia in gestionarea viitorului lor
financiar, oferindu-le posibilitatea de a-si controla obiectivele si
aspiratiile.

Proiectul MAYFIN sprijina de asemenea educatorii prin:

Furnizarea de instrumente inovatoare, precum jocul MAYFIN si ghidul
metodologic, pentru a face educatia financiara atractiva, accesibila si
cu impact.

Echiparea educatorilor cu strategii practice pentru a raspunde
nevoilor diverse ale cursantilor, inclusiv ale celor din medii
dezavantajate, si pentru a promova incluziunea in educatia financiara.
Consolidarea capacitatii educatorilor de a conecta conceptele
financiare cu scenarii reale de viata, permitandu-le sa creeze
experiente de invatare semnificative si relevante.

incurajarea colaborarii si creativitatii in predare, prin oferirea de
resurse flexibile care pot fi adaptate la contexte educationale formale,
non-formale si hibride.

Cresterea increderii in predarea educatiei financiare, chiar si pentru
educatorii fara experienta anterioara in domeniul financiar, prin
oferirea de indrumari pas cu pas si materiale gata de utilizare.
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Prin sprijinirea atat a tinerilor, cat si a educatorilor, proiectul MAYFIN
promoveaza un mediu de invatare colaborativ, in care educatia financiara
devine un instrument pentru responsabilizare, rezilienta si participare
activa in societate.

Aceasta incheie primul capitol al ghidului. Fiecare sectiune a ghidului va
construi pe aceste fundamente, oferindu-ti instrumente inovatoare,
perspective istorice si strategii pas cu pas pentru a sprijini tinerii sa
dobandeasca educatie financiara cu incredere.
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2.1 intelegerea contextului european actual
al educatiei financiare pentru tineri

Tinerii cu varste intre 15 si 18 ani din Uniunea Europeana (UE) navigheaza
un peisaj financiar tot mai digital, complex si inegal. Multi sunt
familiarizati cu tehnologia, folosind in mod regulat portofele electronice,
aplicatii bancare sau platforme de plata digitala. Cu toate acestea, chiar si
cu acest nivel de familiaritate, ei deseori nu detin educatia financiara,
increderea si gandirea critica necesare pentru a lua decizii informate.
Potrivit sondajului Eurobarometru din 2023, doar 18% dintre cetatenii UE
demonstreaza un nivel ridicat de cunostinte financiare, tinerii fiind
disproportionat reprezentati in grupul cu cel mai scazut nivel de
alfabetizare financiara.

Majoritatea tinerilor gestioneaza activitati financiare la scara mica, cum
ar fi cumparaturile online, abonamentele sau veniturile din locuri de
munca cu jumatate de norma, dar sunt expusi de la o varsta frageda la
presiuni excesive de consum, obiceiuri de cheltuieli influentate de
retelele sociale si riscuri financiare emergente lcum ar fi schemele de tip
,Lcumpara acum, plateste mai tarziu’, aplicatiile fintech nereglementate si
speculatiile cu criptomonede. In ciuda acestui context, educatia
financiara ramane insuficienta, optionala sau inconsecventa in multe state
membre ale UE. Planul de actiune al Comisiei Europene privind uniunea
pietelor de capital (actiunea 7) recunoaste aceasta lacuna si solicita
eforturi coordonate pentru a responsabiliza cetatenii prin strategii mai
solide de educatie financiara.

Pentru a raspunde acestei situatii, Cadrul de Competente Financiare
pentru Copii si Tineri al UE/OECD-INFE (2023) a fost elaborat pentru a
oferi o baza structurata pentru educatia financiara in intreaga Uniune N
Europeana. Acesta identifica patru domenii-cheie de competenta: bani si R
tranzactii; planificarea si gestionarea finantelor; risc si recompensq; si %
peisajul financiar. Cadrul incurajeata staté®e membre sa integreze
educatia financiara atat in mediile formale, cat si in cele non-formale si
subliniaza importanta adaptarii continutului la diferite arupe de varsta si
contexte de viata, aspe &, deosebit de important pe. 4 furnizarea um"-_fI Y
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In timp ce tinerii din UE se confrunta cu provocari din ce in ce mai mari in
ceea ce priveste gestionarea activitatilor financiare, tinerii defavorizati -
inclusiv cei proveniti din familii cu venituri mici, din medii migrante sau din
comunitatea roma - se confrunta cu obstacole suplimentare in calea
incluziunii financiare. Acestia sunt mai susceptibili sa nu aiba cont bancar,
sa beneficieze de sprijin insuficient si sa nu fie familiarizati cu sistemele
financiare nationalel1l. Acesti tineri pot sa nu aiba acces la instrumente de
baza, cum ar fi conturi bancare sau indrumare financiara acasa, ceea ce
intareste ciclul excluziunii. in plus, datele PISA ale OCDE arata ca doar un
procent mic dintre tinerii de 15 ani din Europa sunt capabili sa rezolve
sarcini financiare complexe sau sa inteleaga riscurile produselor
financiare.

Privind spre viitor, tinerii din UE se vor confrunta cu o incertitudine
economica persistentaq, inclusiv cu cresterea costurilor de trai, piete
ale muncii precare si o independenta financiara intarziata, ceea ce face
ca educatia financiara sa fie din ce in ce mai relevanta pentru a-i ajuta
pe tineri sa isi gestioneze cu succes tranzitia catre viata de adult.
Aceasta situatie impune o viziune extinsa asupra educatiei financiare si a
sprijinului educational in domeniu: nu doar ca un set de cunostinte
tehnice, ci ca o abilitate de viata legata de reglarea emotionala, luarea
deciziilor, rezilienta si bunastare, asigurand totodata atentia educatorilor
pentru a oferi indrumare de-a lungul diferitelor trasee educationale. In
timp ce UE depune eforturi pentru a asigura strategii mai bine coordonate
de alfabetizare financiara, educatorii joaca un rol central in a se asigura ca
tinerii inteleg clar relevanta implicarii eficiente in educatia financiara si au
acces la metode si instrumente de dezvoltare a competentelor financiare
care sunt relevante, atractive si responsabilizante.

2.2 Provocarile financiare moderne ale
tinerilor din UE

Tinerii din Uniunea Europeana cresc intr-un mediu financiar din ce in ce
mai complex, marcat de digitalizarea rapida, incertitudinea economica si
accesul inegal la educatia financiara si digitala. In ciuda familiaritatii lor cu
tehnologia, marea majoritate nu dispune de competentele practice si
cunostintele necesare pentru a gestiona eficient banii. Fiind grupul cu cea
mai scazuta cultura financiara, tinerii se confrunta cu provocari
semnificative in parcurgerea procesului complex de tranzitie catre
independenta financiara:



Lipsa educatiei financiare practice o o
Una dintre problemele de baza este absenta raspandita a unei educatii
financiare cuprinzatoare in sistemele scolare din statele membre ale UE.
Majoritatea tinerilor finalizeaza invatamantul secundar fara a dobandi
competente esentiale de educatie financiara, precum bugetarea,
intelegerea creditului, completarea impozitelor sau planificarea
obiectivelor financiare pe termen lung. Cadrul de Competente Financiare
pentru Copii si Tineri elaborat de UE/OECD evidentiaza urgenta integrarii
educatiei financiare de timpuriu si intr-un mod sistematic. Totusi,
implementarea ramane inegala in intreaga UE. Ca urmare, multi tineri se
simt nepregatiti sau nu constientizeaza necesitatea (sau relevanta majora)
a unei alfabetizari financiare eficiente si se bazeaza pe metoda incercare-
eroare atunci cand se confrunta cu responsabilitati financiare reale. Acest
lucru face ca rolul educatorilor, atat din mediul formal, cat si din cel non-
formal, sa devina din ce in ce mai important.

Presiunile consumerismului

Pe langa lipsurile educationale, tinerii de astazi se confrunta cu o
expunere excesiva la consumerism, amplificata de retelele sociale,
publicitatea digitala, scheme de plata inovatoare precum serviciile
,Lcumperi acum - platesti mai tarziu" si alte instrumente orientate spre
marketing. Acest mediu incurajeaza cheltuielile impulsive si asociaza
valoarea personala cu bunurile materiale, conducand adesea la obiceiuri
financiare nesanatoase, presiuni financiare si anxietate inca de la varste
fragede. Dezechilibrul dintre accesul facil la finantele digitale si utilizarea
responsabila este bine documentat in cercetarile UE, evidentiind riscul
crescut de a dezvolta comportamente financiare nesanatoase care
persista pana la maturitate.

Neintelegerea conceptelor de credit si datorie

Aceste provocari sunt agravate de o neintelegere generalizata a
conceptelor de credit si datorie. Mulli tineri europeni intra in contact cu
cardurile de credit, imprumuturile pentru studenti sau platformele de
imprumuturi online inainte de a intelege pe deplin implicatiile ratelor
dobanzilor, conditiilor de rambursare sau scorurilor de credit. Datele din
evaluarile PISA ale OCDE arata ca doar o mica parte dintre adolescentii
din Europa sunt capabili sa gestioneze probleme financiare complexe,
ceea ce i expune riscului de a cadea in capcana datoriilor premature,
care le afecteaza istoricul de credit si le limiteaza oportunitatile viitoare,
cum ar fi accesul la locuinte la preturi accesibile sau finantarea afacerilor.



Dificultati tot mai mari in evaluarea costurilor si a beneficiilor viitoare
ale educatiei

Presiunile financiare provin si din cresterea costurilor educatiei. In tarile
unde aceste costuri sunt in crestere, tinerii contracteaza adesea credite
pentru studii fara a tine cont pe deplin de consecintele pe termen lung
ale indatorarii. In lipsa unor cadre adecvate de luare a deciziilor financiare,
multi aleg scoli sau domenii de studiu fara a compara costurile cu
potentialul venit, ceea ce duce la poveri financiare mari care intarzie
etape importante ale vietii, precum achizitionarea unei locuinte sau
flexibilitatea in cariera. Aceasta problema este deosebit de grava pentru
tinerii dezavantajati, care se confrunta cu riscuri suplimentare din cauza
sprijinului familial sau a resurselor economice limitate.

Dezinformare financiara

O alta provocare moderna este cresterea excesiva a dezinformarii
financiare prin intermediul platformelor de social media precum TikTok,
YouTube si Instagram. Aceste platforme gazduiesc un numar tot mai mare
de finfluenceri" care ofera sfaturi nereglementate, inclusiv investitii
speculative riscante si scheme de tipul ,imbogateste-te rapid”. Multi tineri
urmeaza astfel de indrumari fara o evaluare critica, ceea ce duce la
pierderi financiare potentiale sau deziluzii. Autoritatile de reglementare
ale UE au subliniat necesitatea urgenta de a imbunatati competentele de
media literacy ale tinerilor pentru a combate riscurile fraudelor financiare
si ale informatiilor inselatoare.




Lipsa unor baze financiare solide

Instabilitatea financiara a familiei ramane o bariera semnificativa pentru
multi tineri, in special pentru cei proveniti din gospodarii cu venituri
reduse sau din comunitati marginalizate. Cresterea intr-un mediu in care
banii sunt putini sau nu sunt discutati deschis inseamna adesea ca tinerii
nu au modele pozitive pentru bugetare, economisire sau investitii. in plus,
unii tineri se confrunta cu stres emotional sau cu presiunea de a contribui
financiar la intretinerea familiei, ceea ce le poate afecta capacitatea de a-
si construi rezilienta financiara. Potrivit cercetarilor Eurofound, precaritatea
economica in randul gospodariilor tinere din UE s-a agravat in ultimii ani,
intensificand aceste provocari.

incredere financiara scazuta

Nivelul scazut de incredere financiara agraveaza si mai mult problema.
Multi tineri se simt coplesiti de jargonul financiar sau nu au incredere in
cunostintele lor, ceea ce ii determina sa evite bugetarea, compararea
preturilor sau planificarea financiara. Aceasta ezitare intarzie dezvoltarea
unor obiceiuri esentiale si poate crea un ciclu de evitare bazat pe frica,
care impiedica cresterea financiara. Cadrul de Competente Financiare al
UE/OECD subliniaza auto-eficacitatea financiara ca o competenta critica
ce necesita o atentie sporita in educatie si politici publice.

Incertitudine economica si globala

in cele din urma, contextul mai larg al incertitudinii economice si globale
modeleaza atitudinile si comportamentele financiare ale tinerilor. Factori
precum inflatia, automatizarea locurilor de munca, schimbarile climatice
si crizele locuintelor contribuie la pesimismul fata de viitor si la
scepticismul fata de planificarea financiara traditionala. Aceasta
incertitudine poate duce la apatie financiara pentru unii sau la asumarea
nechibzuita de riscuri pentru altii, In timp ce tinerii cauta modalitati
alternative de a-si  asigura stabilitatea. Datele recente ale
Eurobarometrului indica o prapastie generationala tot mai mare in ceea
ce priveste optimismul financiar, subliniind necesitatea ca sistemele
educationale sa se adapteze acestor noi realitati.
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Abordarea eficienta a acestor provocari financiare interconectate necesita
eforturi coordonate pentru a oferi o educatie financiara accesibila,
relevanta si care sa construiasca incredere - integrata in programele
scolare si completata de initiative de politica ce promoveaza incluziunea,
rezilienta si invatarea non-formala. Educatorii au un rol crucial in sprijinirea
tinerilor cu abilitatile si mentalitatea necesare pentru a naviga cu
incredere peisajul financiar in continua schimbare.

Pe langa aceste provocari generale, anumite grupuri de tineri se
confrunta cu bariere suplimentare in ceea ce priveste educatia financiara,
din cauza circumstantelor lor socio-economice, culturale sau personale.

2.3 Recunoasterea provocarilor cu care se
confrunta tineretul european

Desi educatia financiara este esentiala pentru toti tinerii, ea este deosebit
de importanta pentru cei proveniti din medii vulnerabile. Acesti tineri se
confrunta cu provocari unice, care necesita sprijin personalizat pentru a-si
dezvolta rezilienta si independenta financiara. in functie de contextul
educational, elevii pot proveni din diverse grupuri expuse riscului de
marginalizare, printre care:

e Tinerii proveniti din familii cu venituri mici sau in situatie financiara
precara nu au adesea modele financiare pozitive si pot fi supusi
presiunii de a contribui la veniturile familiei de la o varsta frageda.
Acesti tineri se confrunta de obicei cu provocari financiare mai
devreme in viata, avand in acelasi timp acces limitat la educatie
financiara, oportunitati de economisire, practici de gestionare a
bugetului sau planificare financiara pe termen lung.
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o Tinerii_proveniti din _medii_de migranti sau_refugiati,_care se pot
confrunta cu provocari specifice, cum ar fi barierele lingvistice si
necunoasterea sistemului financiar al UE, inclusiv a instrumentelor de
incluziune financiara de baza si de protectie a consumatorilor. In unele
cazuri, familiile pot fi lipsite de acces la servicii bancare sau pot avea o
neincredere culturala fata de institutiile financiare, ceea ce complica
si mai mult accesul lor la servicii.

e Tinerii romi si cei apartinand altor minoritati etnice,_care se confrunta
frecvent cu marginalizarea sistemica, discriminarea si accesul limitat
la o educatie de calitate. Traind adesea in comunitati segregate, cu
venituri reduse, acestia pot sa nu aiba acces fiabil la instrumente
digitale sau la infrastructura financiara de baza.

e Tinerii cu dizabilitati pot fi exclusi din educatia financiara generala din
cauza lipsei de continut accesibil sau a metodelor de predare
incluzive. In special, tinerii cu dizabilitati cognitive pot avea dificultati
in intelegerea conceptelor financiare abstracte fara o instruire
adaptata si personalizata.

e Tinerii NEET (care nu urmeaza studii, nu au un loc de munca si nu
participa la programe de formare), care sunt expusi unui risc ridicat de
excluziune financiara pe termen lung, adesea fara cunostinte
financiare adecvate, sunt expusi in mod special riscului de
Imprumuturi abuzive sau exploatare financiara.

e Tinerii institutionalizati (aflati in plasament, in sisteme pentru minori, in
adaposturi) trec adesea la varsta adulta mai devreme si fara
iIndrumarea adecvata a unui adult, indreptandu-se spre independenta
mai devreme si fara retele de siguranta sau sprijin familial. Acestia au
capacitatea limitata de a-si constitui economii, istoric de credit sau
obiceiuri de gestionare a bugetului si sunt expusi la riscuri financiare




Diferente cheie intre tinerii obisnuiti si
cei defavorizati

Categorie

Tineret general

Tinerii defavorizati

Adesea nu beneficiaza de un

Modele Poate beneficia de sprijin favorabil al familiei sau
financiare indrumare familialda sau  |sunt expusi la practici financiare
expunere necorespunzatoare.
Multi nu au cont bancatr, se
Accesul la . . s .
, Mai predispusi sa aiba bazeaza pe numerar sau au
Instrumente : I .y .
. _ conturi bancare, aplicatii | acces limitat la instrumente
financiare

digitale

Familiaritate

intelegerea sistemelor si

Poate avea dificultati cu limba,
normele sau neincrederea in

culturala termenilor nationali sisternele formale
Poate lipsi accesul la dispozitive
- —uri i digitale sau date pentru
Acces digital Smartphone-uri proprii, | g . p
acces la internet instrumente financiare sau
invatare
: . . . .. |Frecventeaza scoli subfinantate
Calitatea Frecventeaza scoli obisnuite T '
- , sau heconventionale, cu un
educatiel Cu mai multe resurse .
program scolar limitat.
Adesea simt rusine, au
Bariere Poate se simte increzator [ncredere scazuta in sine, sufera

psihosociale

sau curios

de traume sau au invatat sa fie
neputinciosi.

Tranzitia catre
maturitate

Adesea favorabil de
familie la inceputul varstei

Se asteapta sa devina
independent la 18 ani, fara

adulte

nicio plasa de siguranta




2.4 Raspunsul la nevoile de educatie
financiara ale tinerilor din UE: MAYFIN si
instrumente si abordari pentru educatori

Educatia financiara in grupurile de tineri este cea mai eficienta atunci
cand reflecta viata reala, valorile si provocarile elevilor si permite
corelarea acesteia cu obiectivele personale. Pentru tinerii din intreaga
UE, in special pentru cei care se confrunta cu incertitudine sociala si
economica, implicarea in educatia financiara necesita mai mult decat
informatii, ci si relevanta, incredere si aplicare practica. Avand in
vedere provocarile complexe cu care se confrunta tinerii in contextul
modern - inclusiv nu numai dificultati financiare specifice, ci si probleme
precum supraincarcarea cu informatii, atentia fragmentata si presiunile
sociale - rolul educatorilor in promovarea implicarii, a motivatiei si in
depasirea barierelor este mai important ca niciodata.

MAYFIN ca instrument de sprijin pentru tineri si educatori in
depasirea provocarilor educatiei financiare a tinerilor

Avand 1n vedere decalajul tot mai mare in ceea ce priveste educatia
financiara a tinerilor in UE si provocarile specifice, jocul MAYFIN si
instrumentele asociate (raportul privind starea educatiei financiare a
tinerilor si evenimentele care au influentat convingerile si atitudinile
financiare locale in domeniu, precum si acest ghid pentru educatori) au
fost concepute ca un raspuns educational specific. Aceste instrumente
ofera educatorilor metode atractive, incluzive si flexibile pentru a sprijini
dezvoltarea competentelor financiare practice, abordand in acelasi timp
barierele emotionale, cognitive si sistemice cu care se confrunta tinerii,
precum si integrand perspectivele locale si perspectiva 4
europeana in procesul de invatare.
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MAYFIN depaseste simpla prezentare a continutului financiar. Creeaza un
mediu experimental si orientat catre elevi, care reflecta provocarile
financiare cotidiene ale tinerilor si transforma conceptele abstracte in
scenarii realiste si gamificate de luare a deciziilor. MAYFIN raspunde
nevoilor si provocarilor specifice ale tinerilor prin:

Utilizarea gamificarii si a relevantei in viata reala ca factor de stimulare
a implicarii tinerilor in educatia financiara.

Una dintre strategiile pedagogice de baza integrate in jocul MAYFIN este
gamificarea - utilizarea mecanismelor jocului (de exemplu, obiective,
provocari, recompense, naratiune, alegere) pentru a crea o experienta de
invatare motivanta si semnificativa. Pentru tineri, in special pentru cei
care se simt deconectati de continutul traditional al orelor de curs,
gamificarea poate transforma educatia financiara dintr-o sarcina de
invatare pasiva intr-un proces interactiv, bazat pe curiozitate.

De ce este important? Deoarece tinerii elevi, in special cei cu varste
cuprinse intre 15 si 18 ani, considera adesea ca educatia financiara este
prea abstracta sau irelevanta pentru viata lor de zi cu zi. Gamificarea ajuta
la eliminarea acestei lacune motivationale, oferind:

e Imersiune narativa: Jocul prezinta situatii financiare in cadrul unor
scenarii cu care jucatorii se pot identifica, ceea ce ii ajuta sa se implice
emotional in luarea deciziilor.

e Alegere siagentie: Jucatorii iau proprille decizii si suporta
consecintele, consolidandu-si autonomia si responsabilitatea,

e Progresul si obiectivele: Selectarea obiectivelor personale (de ex,
studii in strainatate sau transformarea propriilor proiecte si ambitii in
realitate) incadreaza invatarea financiara ca parte a unui parcurs mai
amplu, ghidat de scopuri.

o Experimentare cu risc scazut: Cursantii pot testa strategii, pot gresi si
pot invata intr-un mediu sigur, fara consecinte in lumea reala.

Designul MAYFIN utilizeaza gamificarea nu numai pentru a atrage
atentia, ci si pentru a incuraja o reflectie mai profunda, plasand cursantii
In scenarii realiste, relevante pentru tineri, care reflecta provocarile cheie
- efortul de a intelege complexitatea deciziilor si produselor financiare,
echilibrarea satisfactiei pe termen scurt, presiunea colegilor, emotiile sau
obiectivele pe termen lung. Spre deosebire de instruirea traditionala sau
abordarile bazate pe memorare, invatarea gamificata implica atat
procese cognitive, cat si emotionale, facand experienta mai
memorabild, mai semnificativa si mai usor de transferat in viata reala.



Utilizarea invatarii experientiale bazate pe scenarii

Una dintre cele mai eficiente strategii pedagogice ale MAYFIN este
utilizarea invatarii bazate pe scenarii si pe luarea de decizii. Fiecare dintre
cele 25 de micro-scenarii simuleaza o situatie financiara simplificata, dar
realista, conceputa pentru a ajuta cursantii sa inteleaga factorii cheie si
consecintele. Acestea variaza de la gestionarea unui venit limitat pana la
realizarea de investitii pe termen lung in educatie sau ocuparea fortei de
munca. Cursantii sunt incurajati sa evalueze optiunile disponibile, sa ia
decizii, sa se autoevalueze pentru a stabili daca doresc sa obtina sprijin
suplimentar prin materiale de invatare si sa observe rezultatele. Aceasta
abordare sustine invatarea activa prin consolidarea gandirii cauza-efect,
permitand explorarea si esecul in conditii de siguranta si reflectand
complexitatea emotionala si sociala a procesului decizional financiar din
lumea reala.

Integrarea instrumentelor vizuale, interactive si reflexive pentru
accesibilitate
Pentru a se asigura ca instrumentele de educatie financiara MAYFIN sunt
accesibile tinerilor, indiferent de nivelul initial de cunostinte financiare,
limba materna sau stilul de invatare, MAYFIN integreaza instrumente
favorabile direct in joc. Scenariile MAYFIN includ:

e Infografice vizuale pentru a explica termenii si optiunile financiare

complexe,

e Reflectie pentru a incuraja conexiunea personala si implicarea

emotionala,

o Design prietenos pentru tineri,_cu navigare intuitiva si jargon minim
Aceste alegeri de design urmaresc sa imbunatateasca intelegerea si sa
reduca sentimentul de intimidare prin resurse incluzive, vizuale si
centrate pe cursant, creand un mediu de invatare primitor si ajutand la
depasirea barierelor de acces pentru tinerii care adesea nu dispun de
instrumente de educatie financiara.




Promovarea gandirii critice, rezolvarea problemelor, reflectia si
increderea financiara

MAYFIN invita jucatorii sa exploreze valorile, prioritatile si compromisurile
care stau la baza deciziilor financiare. Reflectand asupra intrebarilor
precum ,Ce este important pentru mine?” sau ,Ce sunt dispus sa
sacrific?”, in timp ce se confrunta cu provocari financiare care necesita
gandire critica si rezolvarea problemelor, elevii isi consolideaza nu numai
constientizarea financiara, ci si rationamentul strategic si constientizarea
de sine. Aceste competente sunt esentiale pentru a construi increderea si
capacitatea de a gestiona

Motivatie orientata spre atingerea obiectivelor financiare personale

La inceputul jocului, cursantii aleg dintre patru obiective financiare
ambitioase: calatorii in strainatate, infiintarea unei afaceri, continuarea
studiilor sau sustinerea independentei. Aceasta incadrare personala le
permite cursantilor sa vada educatia financiara ca pe un mijloc de a-si
atinge visele, nu doar de a-si gestiona cheltuielile. Aceste obiective
personalizeaza experienta, ajutand cursantii sa conecteze educatia
financiara cu visele, valorile si planurile lor de viata pe termen lung.
Astfel, cursantii pot lega comportamentele financiare pe termen scurt de
viziunea pe termen lung, schimbandu-si mentalitatea de la supravietuire
la planificare strategica.

Permite utilizarea flexibila in contexte formale si non-formale

Recunoscand diversitatea mediilor educationale, MAYFIN este conceput
ca un instrument flexibil pentru promovarea educatiei financiare. Poate fi
utilizat independent pentru invatarea individuala, in colaborare in cadrul
sesiunilor de grup sau conduse de colegi, precum si prin materiale
tiparite, strategii offline si activitati pentru contexte cu tehnologie redusa.
Cu sprijinul acestui Ghid metodologic, MAYFIN ofera educatorilor metode
adaptabile si extensibile pentru promovarea competentelor financiare
intr-o gama larga de medii de invatare.




Rolul educatorului in educatia financiara a tinerilor si’ in
raspunsul la provocarile grupurilor vulnerabile

Educatia financiara este cea mai eficienta atunci cand reflecta viata reala,
valorile si provocarile elevilor. Desi MAYFIN sustine alfabetizarea
financiara prin gamificare, implicarea semnificativa, in special pentru
tinerii care se confrunta cu dificultati sociale sau economice, necesita mai
mult decat informatii. Ea necesita incredere, relevanta emotionala si o
legatura cu experienta traita.

Tinerii de astazi se confrunta cu presiuni multiple: incertitudine
economica, asteptari sociale, distrageri digitale si, adesea, lipsa unor
modele financiare. Pentru tinerii defavorizati, banii sunt adesea asociati
cu stresul, secretul sau rusinea. Unii nu au acces la instrumente
financiare de baza, cum ar fi conturi bancare sau acces la internet, sau nu
au increderea necesara pentru a pune intrebari. in acest context, rolul
educatorului devine nu doar util, ci si transformator.

Nu este nevoie sa fii expert financiar pentru a-i fi favorabil tinerilor in
dezvoltarea cunostintelor financiare. Cel mai important este sa se creeze
un spatiu sigur si favorabil, in care cursantii sa poata explora aspecte
financiare fara teama sau prejudecati. Cultura financiara nu inseamna
doar intelegerea cifrelor, ci si cultivarea capacitatii de a lua decizii
ponderate in situatii de presiune. Competente esentiale precum gandirea
critica, rezolvarea problemelor si auto-reflectia sunt esentiale pentru
gestionarea cheltuielilor zilnice si planificarea financiara pe termen lung.

How has your experience of living on your own been so far? Do you enjoy it?
Before you go to the next challenge of choosing a provider, you can access one
lesson to help you make a better decision. What do you want to do?
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\___VDacé subiectele financiare par nefamiliare sau sensibile, incepe prin a
dezvolta aceste competente transferabile folosind exemple din viata
realq, relevante pentru viata elevilor, precum gestionarea veniturilor dintr-
un job part-time, impartirea chiriei cu prietenii sau sprijinirea familiei.
Discutarea alegerilor reale si a consecintelor acestora contribuie la
transformarea invatarii financiare intr-un proces relevant si practic.
Este important de retinut ca comportamentul financiar este influentat atat
de circumstante, cat si de cunostinte, astfel incat aceste conversatii
trebuie sa evite judecatile si sa recunoasca barierele structurale.

La fel de important este sa le aratam tinerilor cum sa acceseze
informatii si sprijin. Puteti juca un rol esential ajutandu-i pe elevi sa
identifice surse de incredere, sa puna intrebarile potrivite si sa ceara
sfaturi de la altii. Chiar si atunci cand nu aveti toate raspunsurile,
aratandu-le cum sa le gaseasca, punandu-i in legatura cu profesionisti din
domeniul bancar, ONG-uri sau instrumente digitale adaptate tinerilor,
puteti contribui la consolidarea increderii si a independentei lor pe termen
lung.

Cunostintele practice si accesibile sunt esentiale. Multi studenti nu sunt
familiarizati cu notiuni de baza precum cum sa deschida un cont bancar,
cum sa evite inselatoriile sau cum sa-si exercite drepturile financiare.
Utilizarea unui limbaj simplu, a elementelor vizuale si a explicatiilor pas cu
pas, in special pentru cursantii care sunt migranti, au un nivel limitat de
alfabetizare sau nu sunt familiarizati cu sistemele locale, asigura
caracterul incluziv al continutului. Implicarea unor adulti de incredere,
precum lucratorii de tineret sau mentorii comunitari, adauga un centext
valoros si creeaza punti Tnt;jormatii si actiune.
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Ascultarea este esentiala. Unii elevi s-ar putea sa nu se simta
confortabil sa vorbeasca deschis despre bani, mai ales daca asociaza
acest subiect cu anxietate sau esec. Oferiti-le canale anonime sau
reflexive de exprimare si validati latura emotionala a alegerilor financiare.
Activitati precum povestirea, tinerea unui jurnal, crearea de panouri
vizuale sau exercitii de ,sinele viitor” ajuta la conectarea obiceiurilor zilnice
cu aspiratile pe termen lung, precum educatia, independenta sau
calatoriile.

Utilizarea abordarilor interactive si colaborative - jocuri, jocuri de rol,
simulari sau provocari de grup - poate face invatarea mai accesibila si
mai placuta. Aceste formate sunt deosebit de eficiente pentru elevii cu
nevoi diverse si reduc stigmatizarea, aratand ca provocarile sunt comune.
In cazul in care accesul digital este limitat, furnizati resurse tiparite si
asigurati-va ca instrumentele digitale sunt introduse in mod incluziv, fara
a presupune experienta anterioara.

Sprijinirea educatiei financiare nu este un eveniment unic. in special
pentru tinerii vulnerabili, consecventa, incurajarea si increderea sunt
esentiale. Revino regulat asupra progresului, celebreaza chiar si pasii mici
si arata-le ca incertitudinea face parte din proces. Chiar si atunci cand nu
ai toate raspunsurile, deschiderea si efortul de a le cauta impreuna
transmit un mesaj puternic: faptul ca invatarea despre bani este o
calatorie - si nu una pe care trebuie sa o parcurga singuri.

Educatia financiara inseamna imbunatatirea intelegerii mediului si
instrumentelor financiare si dezvoltarea capacitatii de actiune. Este vorba
despre a-i ajuta pe tineri sa isi inteleaga optiunile, sa navigheze prin
incertitudini si sa isi imagineze un viitor in care pot lua decizii informate si
sigure. Ca educator, ai oportunitatea unica de a cultiva acest sentiment de
posibilitate - nu neaparat avand toate raspunsurile, ci sprijinindu-i pe
tineri sa isi construiasca cunostintele, abilitatile si increderea de care au
nevoie pentru a-si modela viata financiara.

‘\\



Concluzii finale pentru educatori

Atunci cand utilizeaza sau dezvolta instrumente de educatie financiara
pentru tineri, educatorii ar trebui sa ia in considerare integrarea acestor
principii cheie reflectate in jocul MAYFIN:

e Incepeti cu realitatea cursantului: faceti continutul relevant din punct
de vedere personal si bazat pe emotii.

o Utilizati formate vizuale si_experimentale: implicati-va prin metode
accesibile, practice si bazate pe jocuri.

e Construiti un proces de invatare reflexiv, bazat pe valori: promovati
interiorizarea, nu Memorarea.

e Incurajati gandirea pe termen lung_si initiativa: ajutati tinerii sa faca
legatura intre alegerile lor si obiectivele viitoare.

e Adaptati-va pentru _incluziune: luati in considerare nivelurile
diversificate de alfabetizare, contextul cultural si increderea in sine ale
publicului dvs.

Aplicate impreuna, aceste principii pot transforma educatia financiara
dintr-o  materie bazata pe conformitate intr-o  experienta
transformatoare, care dezvolta abilitati pe viata si consolideaza
incluziunea sociala si economica a tinerilor,
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3.1 Ce este gamificarea?

Gamificarea se refera la aplicarea elementelor, principiilor si tehnicilor de
design din jocuri in contexte non-joc. In educatie, aceasta include
integrarea unor mecanisme precum sisteme de punctaj, competitie,
monitorizarea progresului, avataruri, recompense, misiuni si provocari,
pentru a creste implicarea si motivatia elevilor. Scopul final este de a face
invatarea mai placuta si interactiva, incurajand interesul constant si
sentimentul de reusita. Prin valorificarea elementelor care fac jocurile
atractive si captivante, educatorii pot crea medii care ii inspira pe cursanti
sa participe activ si sa isi atinga obiectivele educationale.

Gamificarea nu inseamna doar adaugarea de jocuri in educatie - Ci
proiectarea unor experiente de Iinvatare care reproduc structura
motivationala a jocurilor. Elemente precum competitia, colaborarea,
feedback-ul instantaneu si provocarile graduale sunt esentiale pentru a
stimula un mediu orientat spre dezvoltare. Ea transforma receptia pasiva
traditionala a informatiilor intr-o calatorie activa, centrata pe cursant.

3.2 De ce gamificarea este importanta in
educatia tinerilor

Gamificarea se aliniaza obiceiurilor si
preferintelor digitale ale tinerilor
elevi, facand educatia mai accesibila
si mai placutd. In era digitald de
astazi, tinerii sunt patrunsi de
tehnologie si de mediile interactive
inca de la o varsta frageda.
Metodele educationale traditionale
au adesea dificultati in a le capta
atentia. Gamificarea ii intalneste in
lumea lor, transformand continutul
educational in ceva cu care se pot
identifica si de care se pot bucura.

N/



Stimuleaza curiozitatea, promoveaza implicarea profunda si faciliteaza
intelegerea subiectelor complexe. Mai mult, Incurajeaza participarea
elevilor care nu se descurca in mediile educationale traditionale, oferind
un model de invatare mai incluziv si mai favorabil. Permite parcursuri de
invatare personalizate, ofera spatiu pentru autoexprimare si furnizeaza
feedback imediat, ceea ce este esential pentru dobandirea de
competente si consolidarea increderii. Facand invatarea distractiva,
gamificarea creste retentia, sprijina instruirea diferentiata si dezvolta
competentele necesare pentru secolul XXI, precum colaborarea,
creativitatea, gandirea critica si comunicarea.

3.3 Beneficiile pedagogice ale invatarii
bazate pe jocuri

Invatarea bazata pe jocuri ofera o platforma holistica pentru dezvoltarea
intelectuala, emotionala si sociala a tinerilor. Urmatoarele sunt beneficii @
notabile:

Beneficii cheie pentru dezvoltarea tinerilor

Beneficii cognitive Beneficii comportamentale

Imbunatatirea capacitatii de rezolvare a Incurajeazad perseverenta, rezilienta si s
problemelor, a logicii, a gandirii critice si a autoreglarea
adaptabilitatii

invatarea colaborativa Motivatie intrinseca

Faciliteaza munca in echipa, comunicarea si Stimuleaza motivatia, facand invatarea
sprijinul reciproc placuta si autonoma.

T

Mediu de invatare sigur

Permite esecul si invatarea prin incercari si greseli, fara
consecinte in lumea reala.




Gamificarea ca instrument de responsabilizare si
participare

Gamificarea le ofera

cursantilor

posibilitatea de a-si

responsabilitatea pentru parcursul lor educational. In loc sa fie receptori
pasivi de informatii, elevii devin agenti activi care fac alegeri, urmaresc
obiective si reflecteaza asupra rezultatelor.

Aceasta imputernicire se extinde la:

Autodirectionare

Cursantii isi aleg parcursul, provocarile si
ritmul.

Participare incluziva
Jocurile reduc ierarhiile traditionale din sala
de clasa. Fiecare participant incepe de la
acelasi nivel, iar realizarile se bazeaza pe
efort, creativitate si colaborare.

Atunci cand este utilizata

Implicarea in probleme civice
si sociale
Jocurile pot simula provocarile sociale,
permitand tinerilor sa exploreze teme
precum inegalitatea, sustenabilitatea si
cetatenia.

incurajarea diversitatii

talentelor
Indiferent daca un elev exceleaza in
povestire, strategie, empatie sau logica,
sistemele gamificate pot fi concepute pentru
a recompensa diverse abilitati, validand
inteligente multiple.

in activitatile cu tinerii,

gamificarea poate actiona si ca un egalizator social,
implicand tinerii marginalizati sau nemultumiti care se pot
simti exclusi din structurile de invatare conventionale.

asuma



3.4 Prezentare generala a jocului MAYFIN

Pe masura ce educatia financiara devine o competenta esentiala pentru a
face fata vieti moderne, sunt necesare instrumente educationale
inovatoare pentru a face aceste subiecte accesibile, in special pentru
tinerii care se confrunta cu provocari sociale sau economice. Jocul online
MAYFIN, dezvoltat in cadrul proiectului Erasmus+ ,MAYFIN - Sprijinirea
cresterii educatiei financiare prin multiple actiuni in randul tinerilor
defavorizati’, raspunde acestei nevoi oferind o abordare captivanta si
centrata pe elev in ceea ce priveste educatia financiara.

Jocul, asa cum s-a mentionat mai sus, consta in 25 de micro-scenarii,
fiecare simuland situatii financiare realiste, cum ar fi gestionarea unui
venit limitat, gestionarea cheltuielilor neprevazute sau luarea de decizii cu
privire la economii si imprumuturi. Jucatorii parcurg aceste scenarii luand
decizii, observand rezultatele si reflectand asupra alegerilor lor.

De exemplu, intr-un scenariu, jucatorii ar putea fi nevoiti sa aloce un
buget limitat pentru a acoperi chiria, mancarea si economiile, in timp ce
se confrunta cu cheltuieli neprevazute. Prin acest model de invatare
experientiala, cursantii dezvolta o intelegere mai profunda a conceptelor
financiare si a aplicatiilor lor practice.

in loc sa& se bazeze pe metode traditionale de predare, MAYFIN invita
jucatorii sa exploreze situatii financiare realiste prin scenarii interactive. De

la gestionarea bugetului personal pana la luarea de decizii privind
economiile sau imprumuturile, jocul plaseaza tinerii elevi in contexte
cotidiene cu care se pot identifica si care reflecta luarea de decizii S
financiare din viata reala. Structura sa incurajeaza explorarea, reflectia si
invatarea activa.

Disponibil gratuit la https://mayfin.erasmus.site/game, Jocul MAYFIN se
poate adapta atat mediilor educationale formale, cat si celor non-formale,
fiind astfel un instrument incluziv care sprijina emanciparea tinerilor si

dezvoltarea competentelor de viata in intreaga Europa. *
(| -
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https://mayfin.erasmus.site/game

3.5 Utilizarea jocului MAYFIN in diferite
contexte educationale

Jocul MAYFIN este un instrument inovator pentru integrarea abilitatilor
practice de viatd in programa scolara formald. In mediul scolar, acesta
poate fi utilizat in discipline precum economia, studiile sociale, etica,
matematica si limbile straine. De exemplu, profesorii pot utiliza MAYFIN
pentru a ilustra concepte abstracte precum dobanda compusa,
bugetarea sau disparitatile socio-economice.

MAYFIN ofera un cadru pentru invatarea prin experienta, consolidand
cunostintele teoretice prin aplicarea lor in mod semnificativ. Elevii
primesc scenarii care implica dileme financiare cotidiene, decizii civice
sau alegeri bazate pe valori. Aceste interventii bazate pe jocuri pot fi
adaptate pentru a sprijini programele nationale de invatamant si
obiectivele educationale, oferind:

e Simulari realiste ale responsabilitatilor vietii adulte.
e Instruire diferentiata pentru elevii cu stiluri de invatare diferite.
o Oportunitati de invatare si evaluare bazate pe proiecte.

incurajeaza discutii mai aprofundate in sala de clasa si favorizeaza
legaturile intre continutul academic si experienta personala.

in centrele pentru tineret, invatarea este adesea mai flexibila si bazata pe
experienta. MAYFIN poate fi utilizat in cadrul atelierelor, taberelor,
programelor de leadership sau activitatilor extrascolare pentru a
imbunatati competente precum luarea deciziilor, responsabilitatea civica
si educatia financiara.
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Facilitatorii pot adapta continutul jocului la varsta, mediul sau contextul
local al participantilor. Cadrul informal permite tinerilor sa:

- Exploreze identitatea si autonomia.

- Dezvolte abilitati de construire a comunitatii.

- Abordeze provocarile sociale relevante pentru mediul lor.

Jocul devine nu doar un instrument educational, ci si un spatiu pentru
dialog, creativitate si sprijin reciproc.

invatarea digitald a devenit din ce in ce mai importantd, iar adaptabilitatea
proiectului MAYFIN il face potrivit atat pentru modele online, cat si
hibride. Platformele online pot gazdui sesiuni de joc multiplayer, misiuni
bazate pe scenarii si jurnale de reflectie. In mediile de invatare mixta,
educatorii pot combina jocul digital cu ateliere fata in fata, teme si
proiecte de grup.

Beneficiile includ:

Flexibilitate sporita pentru cursantii din zone indepartate sau rurale.
Integrarea  continutului  multimedia  (videoclipuri, chestionare,
forumuri).

Accesibilitate imbunatatita pentru cursanti diversi.

Feedback si analize in timp real pentru urmarirea progresului.

Educatorii pot integra, de asemenea, platforme de socializare sau
instrumente colaborative precum Goog¢ Yocs sau Miro Boards pentru

&

reflectie si analiza dupa joc. “. I .
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3.6 Exemple reale din practica

Katerina Stylianou, o profesoara cu multa experienta in lucrul cu tineri cu
dizabilitati, a impartasit faptul ca jocul MAYFIN a fost foarte bine primit de
catre elevii ei. Ea a subliniat cum grafica atractiva si mini-jocurile
interactive le-au captat atentia si au facut ca invatarea despre educatia
financiara sa fie placuta si accesibila.

LPentru multi dintre elevii mei, conceptele financiare abstracte, precum
economisirea sau bugetarea, sunt greu de inteles doar prin manuale’ a
explicat Katerina. ,Dar cu MAYFIN, au putut explora aceste idei intr-un mod
practic si am observat o crestere reala a increderii lor”

Ea a subliniat ca jocul a reusit sa simplifice conceptele financiare
complexe, ajutandu-i pe elevi sa isi dezvolte increderea in gestionarea
banilor. Katerina este optimista in privinta potentialului jocului de a
transforma educatia financiara si l-a recomandat ca un instrument
atractiv, care motiveaza elevii sa participe activ.

Eleni Kyriakou, o educatoare care lucreaza cu tineri defavorizati din punct
de vedere socio-economic, si-a exprimat satisfactia fata de scenariile
cuprinzatoare si practice ale jocului. Ea a observat ca jocul i-a ajutat pe
tineri sa inteleaga mai bine conceptele financiare si sa le aplice in situatii
cotidiene, sporindu-le increderea financiara.




‘Ceea ce mi-a placut cel mai mult a fost modul in care jocul ii pune pe tineri
in situatii realiste cu care se pot identifica’, a spus Eleni. ,Le ofera sansa de
a lua decizii, de a vedea rezultatele si de a invata intr-un mod care le
confera putere, mai degraba decat teoretic.”

Eleni a subliniat ca jocul a stimulat si un sentiment pozitiv de identitate
europeana in randul participantilor. Ea considera MAYFIN un instrument
inovator si incluziv, care poate fi adaptat pentru a raspunde nevoilor
diverse ale cursantilor, si a apreciat potentialul sau de a imbunatati
educatia financiara in diferite contexte de lucru cu tinerii.

3.7 Cum sa integrezi gamificarea in
practica muncii cu tinerii

O gamificare eficienta necesita o planificare atenta, intentii clare si o
intelegere profunda a cursantilor. lata cateva recomandari cheie:




Sfaturi pentru facilitatori si educatori

Stabiliti obiective clare
Decideti ce doriti ca tinerii sa invete (de exemplu, economisirea,

gestionarea bugetului, luarea deciziilor)

incepeti simplu
Incepeti cu activitati usoare pentru a va spori increderea si a reduce teama
de esec.

Combina munca in echipa cu distractia
Combinati competitia prietenoasa cu sarcini de grup pentru a incuraja

cooperarea.

Folositi povesti
Incadrati jocul in situatii din viata reala pentru a-l face mai captivant.

Adaptati-va la grupul dvs.
Adaptati jocul in functie de varsta, abilitati si interese. Pastrati-L simplu
pentru jucatorii mai tineri.

Lasati tinerii sa ajute
Invitati-i sa schimbe regulile sau sa creeze noi provocari. Acest lucru
stimuleaza creativitatea si spiritul de initiativa.

Discutie dupa joc
Puneti intrebari precum ,Ce ai invatat?" sau ,Ce ai face diferit?"

Combinati cu alte instrumente
Folositi jurnale, dezbateri sau arta pentru a consolida invatarea.

Sarbatoriti progresul
Folositi insigne, certificate sau un panou al succeselor pentru a recunoaste
realizarile.




Adaptarea jocului la diverse grupuri si
contexte

Fa-l sa fie usor de inteles
Folositi denumiri locale, moneda locala si situatii financiare reale care

se potrivesc cu lumea participantilor.

Pastrati-l accesibil
Utilizati instructiuni simple, mai multe limbi, fonturi mari sau audio
pentru a ajuta toti cursantii, inclusiv cei cu dizabilitati.

Oferiti diferite formate
Oferiti versiuni tiparite sau offline pentru locurile cu acces limitat sau
fara acces la internet sau dispozitive.

Mix de varste
Tinerii mai mari sa-i ajute pe cei mai mici, incurajand munca in echipa
si mentoratul.

Utilizati subiecte locale
Includeti teme care corespund vietii sociale si economice a comunitatii.

6 Personalizati optiunile
Permiteti jucatorilor sa aleaga personaje sau obiective care corespund
propriilor lor vise pentru a le spori motivatia.

Fii sensibil
Evitati subiectele delicate care ar putea supara unii tineri sau oferiti
modalitati de a le ocoli in siguranta.




- ’\/\ - _v
3.8 Concluzie

Gamificarea, asa cum o demonstreaza jocul MAYFIN, ofera o modalitate
practica si captivanta de a educa tinerii. Aceasta i ajuta pe tineri sa invete
prin experienta intr-un mediu sigur, dezvoltand abilitati utile in viata reala,
dincolo de simplele cunostinte financiare, inclusiv luarea deciziilor si
responsabilitatea. MAYFIN promoveaza gandirea critica in ceea ce
priveste banii, consolidand increderea si rezilienta.

Gamificarea imbunatateste educatia prin cresterea implicarii, motivatiei,
incluziunii si responsabilizarii. In contextul in care Europa se confrunta cu
provocari precum somajul in randul tinerilor si dezinteresul social,
instrumente precum MAYFIN ofera solutii relevante si inovatoare.

in cele din urma, gamificarea completeazd metodele traditionale de
predare, incurajand educatorii sa adopte abordari de invatare active,
incluzive si semnificative, care pregatesc tinerii pentru viitor.
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4.1 De ce istoria este importanta in
educatia financiara

Cand vorbim cu tinerii despre bani, uitam adesea ca atitudinile lor s-au
format de-a lungul timpului. Aceste perspective provin din povestile
transmise in familie, din titlurile pe care le-au citit crescand si din
memoria colectiva a momentelor care au perturbat economii intregi: o
recesiune care i-a afectat pe parintii lor, o schimbare monetara care i-a
derutat pe bunicii lor sau somajul brusc din comunitatea lor.

intelegerea acestor experiente istorice nu inseamnd memorarea unor
date. Inseamna recunoasterea modului in care se formeaza obiceiurile,
temerile si asteptarile financiare. Pentru multi, comportamentele legate
de bani sunt invatate indirect - din modul in care familia lor a gestionat
adversitatile sau din tipul de riscuri considerate ,normale” in mediul lor.

Ajutarea tinerilor sa exploreze istoria economica a propriului lor tari si sa o
compare cu cea a altor tari le deschide usa catre o mai profunda
intelegere a finantelor. O intelegere care depaseste cifrele si bugetele si
include cultura, rezilienta si lectiile invatate de la generatiile anterioare.
Aceasta perspectiva confera mai multa importanta deciziilor lor actuale si
li ajuta sa abordeze viitorul cu mai multa constientizare si incredere.




Rezultate cheie ale cartografierii experientelor economice
nationale

PR1 — ,Cartografierea experientelor economice nationale: invatand din
trecut pentru a pregati viitorul" — a fost primul rezultat al proiectului
MAYFIN. Obiectivul sau a fost cercetarea si analiza evenimentelor
economice cheie din fiecare tara partenera care au modelat
comportamentele financiare colective, atitudinile si politicile publice.

Fiecare partener a elaborat un calendar al principalelor evenimente
financiare nationale din ultimii 30-40 de ani, insotit de reflectii asupra
modului in care aceste evenimente au afectat increderea cetatenilor in
institutii, obiceiurile de economisire, utilizarea creditelor si asteptarile in
materie de securitate financiara. Analiza comparativa a aratat modul in
care cultura financiara variaza in Europa, reveland in acelasi timp
elemente comune: constientizarea determinata de criza, decalaje
generationale in materie de cunostinte si mostenirea tranzitiilor
economice.

4.2 De ce este relevant pentru educat,ia/ ~
tinerilor i
De ce este relevant? é

A=

Tinerii din Europa se confrunta astazi cu o mare incertitudine economica.
Inflatia, lipsa locuintelor, datoriile studentesti si nesiguranta locului de
munca fac parte din realitatea lor de zi cu zi. Cu toate acestea, mulli
dintre ei nu dispun de instrumentele necesare pentru a intelege de ce
lucrurile stau asa:
o Corelarea educatiei financiare cu evenimentele istorice permite
educatorilor sa:
e Sa explice radacinile sistemelor economice actuale si ale
inegalitatilor.
e Sa arate impactul deciziilor politice asupra vietii financiare de zi cu zi.
e Sa incurajeze reflectia asupra atitudinilor culturale (de exemplu,
economisirea vs. creditul, asumarea riscurilor vs. prudenta).
e Sa faca legatura intre istoria economica, constientizarea civica si
luarea de decizii in cunostinta de cauza. °

7

Prin integrarea jocului MAYFIN intr-o naratiune mai ampla, ii incurajam pe
tineri nu NnuMai sa se joace, ci si sa inteleaga "de ce’” scenariile cu care se
I, confrunta sunt importante. 0



4.3 Rezumat cronologic: evenimente
economice nationale

Diferitele evenimente detaliate in rezumat ajuta cursantii sa inteleaga de
ce diferite tari au niveluri diferite de incredere financiara, adoptare digitala
sau toleranta la risc. Mai jos este un scurt rezumat al evenimentelor cheie
din fiecare tara partenera identificata in PR1 ,Cartografierea experientelor
economice nationale”.

Spania. Criza financiara din 2008 si prabusirea pietei
imobiliare; aderarea la zona euro in 2002; salvarea sectorululi
bancar; reformele de liberalizare post-Franco.

Polonia: Tranzitia de la comunism la economia de piata in
anii 1990; hiperinflatie; aderarea la UE in 2004; cresterea
datoriei private.

Italia. Austeritatea si criza datoriillor din  anii  1990;
instabilitatea  datoriei suverane din 2011, stagnarea
economica si somajul in randul tinerilor.

Romania: Tranzitia economica post-1989; inflatia si somajul
N anii 1990; aderarea la UE In 2007, migratia financiara.

Cipru: Criza bancara din 2012-2013; aderarea la UE in 2004;
dependenta economica de servicii si turism.

-




4.4 Integrarea istoriei in experienta jocului
MAYFIN

Una dintre cele mai mari provocari in educatia financiara este aceea de a-
i ajuta pe tineri sa vada banii hu doar ca pe niste cifre sau reguli, ci ca pe
ceva profund legat de viata reala - familile noastre, comunitatile si
trecutul nostru comun. Deciziile financiare nu se iau in vid. Ele sunt
modelate de povestile pe care le-am auzit, de evenimentele pe care le-
am trait si chiar de modul in care generatiile anterioare au invatat sa faca
fata incertitudinii.

Aici jocul MAYFIN devine mai mult decat o simpla simulare. Devine un
instrument de reflectie asupra modului in care obiceiurile financiare - si
temerile sau sperantele care stau la baza acestora - isi au radacinile in
istorie. Scenariile jocului oglindesc tipurile de situatii cu care s-au
confruntat multe familii din Europa: pierderea locului de munca, locuinte
instabile, cresterea costurilor sau provocarea de a o lua de la zero. Si
aceste situatii provin adesea din schimbari economice mai profunde.
Cum pot educatorii sa introduca aceasta dimensiune istorica in
joc?

inainte de joc:

Pregatiti scena

Incepeti prin a prezenta pe scurt un eveniment economic important din
trecutul recent al tarii, cum ar fi criza din 2008 din Spania sau trecerea la
euro. Nu este necesar sa fie o prelegere. O poveste scurta, un titlu de stiri
din acea perioada sau chiar o anecdota personala pot fi suficiente pentru
a-i gjuta pe cursanti sa se puna in pielea cuiva care ia decizii dificile intr-
un context complicat.

/A



in timpul jocului:

Invitati la reflectie

In timp ce elevii joaca, incurajati-i s& se gandeasca: aceasta decizie ar fi
diferita daca ar fi trait o criza financiara? Ce s-ar intampla daca parintii lor
si-ar fi pierdut locul de munca sau economiile lor ar fi pierdut brusc din
valoare? Aceste intrebari contribuie la empatie si profunzime in alegerile
pe care le fac in joc.

Odata ce jocul s-a terminat, acordati timp pentru a discuta. intrebati elevii
ce i-a surprins, ce a fost dificil si daca vad paralele cu evenimente despre
care au invatat sau au auzit de la familiile lor. O scurta discutie sau un
exercitiu de reflectie poate transforma jocul intr-o experienta de invatare.

Pentru grupurile mai avansate, invitati cursantii sa reproiecteze un
scenariu MAYFIN ca si cum ar fi fost stabilit intr-un moment istoric
specific. Cum ar schimba povestea faptul de a trai in Romania in anii 1990
sau In Cipru in 2013? Cu ce provocari s-ar confrunta personajul? Acest
lucru Incurajeaza creativitatea si gandirea critica.



4.5 Concluzie

Prin corelarea cunostintelor financiare cu evenimente istorice, educatori
pot oferi tinerilor o intelegere mai profunda a modului in care se
formeaza comportamentele financiare. Concluziile PR1 si scenariile
istorice ajuta elevii sa faca legatura intre trecut si prezent, stimuland
gandirea criticd, empatia si luarea de decizii in cunostintd de cauza. in
combinatie cu jocul MAYFIN, aceasta abordare transforma educatia
financiara intr-o experienta semnificativa, captivanta si reflexiva.
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5. Introducere

intr-o epoca in care educatia financiara este recunoscuta din ce in ce mai
mult ca o competenta esentiala in viata, sunt necesare instrumente
inovatoare pentru a pregati cursantii pentru luarea deciziilor financiare in
lumea reala. Jocul online MAYFIN, dezvoltat in cadrul proiectului
Erasmus+ ,MAYFIN - Make Your Financial Future" (Construieste-ti viitorul
financiar), este unul dintre aceste instrumente.

Acest joc educativ captivant, bazat pe scenarii, promoveaza educatia
financiara si gandirea critica, ajutand jucatorii de toate varstele sa-si
dezvolte cunostintele financiare si increderea in luarea deciziilor.
Disponibil la https.//mayfin.erasmus.site/game, jocul combina povestirea
interactiva cu scenarii financiare din viata reala pentru a incuraja
dezvoltarea abilitatilor practice de viata. Este conceput pentru a fi atat
educativ, cat si accesibil, permitand utilizatorilor sa exploreze provocari
legate de bugetare, cheltuieli, economisire si investitii intr-un mediu de
invatare bogat din punct de vedere vizual si contextual.

5.1. Structura jocului si fluxul de invatare

La accesarea jocului, utilizatorii sunt intampinati de un ecran de start
care contine o introducere clara si motivanta:

‘Sa investim in educatia financiara! Expune-te provocarilor realiste ale
gestionarii financiare cu care te poti confrunta in viitorul apropiat...”

Acest mesaj initial stabileste tonul si obiectivele jocului: simularea unor
provocari financiare realiste si ajutarea jucatorilor sa dezvolte abilitati
cheie necesare pentru o sanatate financiara personala pe termen lung.
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Dupa ce citeste introducerea de pe ecranul principal, utilizatorul este
invitat sa-si personalizeze experienta schimband limba jocului si
alegand un avatar care il reprezinta cel mai bine. Este prezentata o
selectie de personaje diverse, ilustrate, permitand utilizatorilor sa o
aleaga pe cea cu care se simt cel mai conectati. Aceasta personalizare
vizuala adauga un sentiment de identitate si imersiune pe masura ce
jucatorii avanseaza in joc.

Odata ce avatarul a fost ales, utilizatorul este invitat sa introduca numele
de utilizator dorit. Daca utilizatorul alege sa creeze un cont, numele de
utilizator va fi salvat pentru conectari viitoare, permitandu-i sa-si continue
calatoria catre obiectivul financiar pe parcursul mai multor sesiuni.

Acest pas de personalizare ajuta la crearea unei experiente mai
captivante si mai usor de inteles, pregatind terenul pentru luarea unor

decizii bine gandite pe parcursul jocului.
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5.3 Desfasurarea jocului

Jocul este structurat in 27 de capitole tematice, fiecare reprezentand o
provocare financiara sau de viata diferita. Aceste capitole nu sunt doar
diverse, ci si logice din punct de vedere secvential, ghidand cursantul
printr-o serie de situatii de viata, de la alegerea unui obiectiv financiar
pana la luarea deciziilor privind cheltuielile zilnice.

Jucatorii incep prin a alege unul dintre mai multe obiective financiare,
care servesc drept motivatii generale pe tot parcursul jocului. Aceste
obiective pot include economisirea pentru educatie, achizitionarea unei
case, calatorii sau inceperea unei mici afaceri. Pe baza obiectivului
selectat, utilizatorii navigheaza apoi printr-o serie de decizii de viata,
fiecare contribuind la progresul lor financiar sau afectandu-L.

- - T

i o7 S
Imagine you could make one of these dreams come true as a young adult.
‘Which adventure would you choose?

vd love to spend a year living ; 4& rd love to go backpacking - g v to lve and study in p rd love to start rmy own
and studying abroad. [ across cifferent countries for A oTher ity - : Dusiness o entrepreneurial
Prapect

Fluxul de invatare este intr-o oarecare masura neliniar - utilizatorii pot
reveni la capitole sau pot alege cai diferite, dar consecintele deciziilor
raman constante. Unele capitole includ mini-jocuri sau interactiuni care
testeaza abilitati precum gestionarea bugetului sau luarea deciziilor sub
presiune.

Jucatorii pot alege sa:
e Joaca cainvitat, terminand joculintr-o sin§ura sesiune.
e Creeaza un cont, permitandu-le sa revina la joc si sa-si continue
progresul in orice moment.
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5.4 Tipuri de scenarii si obiective
educationale

Fiecare capitol al jocului MAYFIN se bazeaza pe scenarii reale cu care se
confrunta de obicei tinerii adulti. Accentul nu se pune doar pe deciziile
financiare, ci si pe planificarea vietii, valori si prioritati personale. Exemple
de scenarii includ:

Gasirea unui loc de locuit: compararea optiunilor de inchiriere,
intelegerea costurilor locative, gestionarea cheltuielilor neprevazute.
Alegerea unui loc de munca: luand in considerare salariul, satisfactia
profesionala, stabilitatea si locatia.

Gestionarea transportului: compararea transportului public, a
detinerii de masini si a eficientei costurilor.

Cumparaturi responsabile: evitarea achizitiilor impulsive, stabilirea
unui buget pentru necesitati, intelegerea diferentei dintre dorinte si
nevoi.

Achitarea datoriilor si economisirea pentru situatii de urgenta:
intelegerea ratelor dobanzilor, a platilor minime si a impactului pe
termen lung al comportamentelor financiare.
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5.5 Obiective educationale

Planificare financiara
Elaborarea si urmarirea unui buget

Rezolvarea personal; planificarea obiectivelor
problemelor @ financiare pe termen lung
Raspunsul la cheltuielile

neprevazute sau dilemele

financiare ~ . .
Gandire reflexiva

Analizarea alegerilor din
trecut si a consecintelor lor
financiare

Gandirea critica si
luarea deciziilor

Abilitati soft

Comunicarea, stabilirea
obiectivelor si adaptarea la
circumstantele vietii in
schimbare

Evaluarea optiunilor pe baza
compromisurilor si a
rezultatelor potentiale

Fiecare decizie din joc consolideaza aceste competente de baza,
promovand nu numai dobandirea de cunostinte, ci si schimbarea
comportamentala si atitudinala fata de finante.

N




5.6 Acces tehnic, versiuni lingvistice si
compatibilitatea platformei

Jocul Online MAYFIN este o aplicatie web, accesibila prin browsere
moderne, fara a fi necesare descarcari sau instalari. Este optimizat in
principal pentru utilizarea pe desktop si laptop, desi poate fi accesibil si
pe dispozitive mobile, in functie de browserul si dimensiunea ecranului
utilizatorului.

Versiuni lingvistice

Jocul este disponibil in sase limbi europene, in afara de engleza, ceea ce
il face potrivit pentru utilizarea intr-o varietate de contexte educationale.
Acest design multilingv sustine invatarea incluziva si face ca instrumentul
sa fie extrem de adaptabil pentru diverse sali de clasa si medii de
invatare din intreaga Europa.
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5.7 Instructiuni pentru facilitatori

Jocul online MAYFIN este o aplicatie web, accesibila prin intermediul
browserelor moderne, fara a fi necesara descarcarea sau instalarea. Este
optimizat in principal pentru utilizarea pe desktop si laptop, desi poate fi
accesibil si pe dispozitive mobile, in functie de browserul utilizatorului si

de dimensiunea ecranului.

Pregatire

Testeaza jocul

Familiarizati-va cu
modul de joc si
explorati mai multe
capitole pentru a
anticipa nevoile
cursantilor.

Verificati accesul

Asigurati-va ca elevii au
acces la internet si
dispozitive compatibile.

Derularea sesiunii

Introducere

Explicati pe scurt
scopul si structura
jocului.

Selectarea
obiectivelor
Incurajati cursantii sa
aleaga un obiectiv
financiar careii
intereseaza.

Definiti obiectivele
de invatare

Aliniati continutul
jocului la obiectivele
curriculare (de
exemplu, bugetarea,
angajarea,
economisirea)

Joc independent
sau in grup

Lasati elevii sa se
joace individual sau in
grupuri mici.

D

Creati conturi
(optional)

Cereti cursantilor sa isi
creeze conturi daca
jocul se va desfasura
pe mai multe sesiuni.

[

o O
on

Facilitati discutia

Faceti pauze periodice
pentru discutii de grup
despre decizii,

strategii si consecinte.
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Inchiderea sesiunii

DISCUTATI CONCLUZIILE PRINCIPALE

Rezumati principalele puncte de invatare din diferite capitole, concentrandu-va pe modul in

care jucatorii si-au gestionat finantele, au depasit obstacolele si si-au atins (sau ratat)
obiectivele financiare.

ANALIZA PROCESULUI DECIZIONAL
Incurajati elevii sa impartaseasca deciziile pe care le-au considerat cele mai dificile si

motivele pentru care le-au considerat astfel. Evidentiati compromisurile, consecintele si
modul in care acestea se raporteaza la planificarea financiara din viata reala

02

REFLECTATI ASUPRA OBICEIURILOR PERSONALE

Cereti cursantilor sa identifice scenariile din joc care reflecta comportamentul sau obiceiurile
lor financiare actuale. Discutati ce ar putea schimba sau imbunatati pe baza rezultatelor
jocului.

CONECTATI CU VIATA REALA
Indrumati elevii sa faca paralele intre experientele lor din joc si situatii din viata reald, cum ar
fi gestionarea unui buget lunar, economisirea pentru o achizitie sau gestionarea cheltuielilor
neprevazute.

04

Adaptarea jocului la diferite grupe de
varsta sau medii de invatare

Folositi jocuri ghidate cu mai multa interactiune din partea
profesorului.

Puneti accentul pe concepte de baza precum gestionarea
bugetului, distingerea intre nevoi si dorinte sau gestionarea
banilor de buzunar.

Elevii
adolescenti
(13-17)

dezvoltare
o Incurajati reflectia aprofundata si aplicarea in lumea reala (de

exemplu, programe de educatie financiara la locul de
munca).

Proiecte de grup Folositi partajarea ecranului in cursurile online pentru a juca

pentru elevi in echipe.

adolescenti sau Alocati capitole specifice ca teme pentru acasa, urmate de
invatamant la distanta . . .
discutii in clasa.

(13-17)




5.5 Accesibilitate digitala si idei de adaptare
offline

Jocul MAYFIN este conceput avand in vedere accesibilitatea digitala:
e Imagini cu contrast ridicat
e Fonturi lizibile
o Structura de navigare clara

Cu toate acestea, pentru mediile cu acces digital limitat, educatorii pot
adapta experienta offline;
Idei de adaptare offline

. . Creati carduri imprimabile cu scenarii si optiuni de
joc. Elevii discuta si aleg raspunsurile in grupuri.

. . Recreati capitolele sub forma de simulari in sala de clasa,
cu roluri si cai de decizie

. . Utilizati fisele de lucru pentru a reproduce exercitiile

de bugetare sau arborii decizionali din joc.

Acces direct la joc

Elevii si profesorii pot accesa jocul MAYFIN direct prin intermediul.
o https://mayfin.erasmus.site/game

e Sau prin pagina proiectului: https://mayfin.erasmus.site/project-
results/ facand clic pe ,Play” in sectiunea ,Joc online",

5.6 Concluzie

A

Jocul online MAYFIN ofera o modalitate bogata si practica de a
introduce notiuni de educatie financiara prin invatare interactiva.
Simuland provocarile financiare ale vietii intr-un format accesibil si
multilingv, acesta pregateste cursantii sa-si gestioneze viitorul cu
incredere si competenta. Fie ca este utilizat in salile de clasa, in
programele de formare sau in contexte de invatare informala, MAYFIN se
remarca ca o resursa educationala puternica pentru luarea de decizii
financiare inteligente.

° -
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6.1 Scopul consultarilor

Grupurile de discutii si interviurile realizate in cele sase tari partenere au
reprezentat un pas esential in asigurarea relevantei si eficacitatii jocului
MAYFIN si a ghidului metodologic. Aceste consultari au avut ca scop
colectarea de informatii directe de la educatori, lucratori de tineret si alte
parti interesate care lucreaza direct cu tinerii. Prin intelegerea
experientelor, provocarilor si nevoilor acestora, proiectul a urmarit sa
creeze instrumente care sa fie nu numai practice si adaptabile, ci si
aliniate la realitatile diverselor contexte educationale si culturale.

Obiectivele principale ale consultarilor au fost:

e |dentificarea starii actuale a educatiei financiare in fiecare tara
partenera, inclusiv practicile, instrumentele si lacunele existente.

e Explorarea atitudinilor fata de invatarea bazata pe jocuri si evaluarea
potentialului jocului MAYFIN ca instrument educational.

« Intelegerea nevoilor specifice ale educatorilor si lucratorilor cu tinerii
pentru a implementa in mod eficient jocul si a oferi indrumare in
mediul lor.

e Evidentierea barierelor si a factorilor care faciliteaza adoptarea jocului
MAYFIN, asigurandu-se ca produsul final este accesibil, incluziv si are
un impact puternic.

e Colectarea de recomandari pentru integrarea jocului n medi
educationale formale si non-formale, cu accent pe promovarea
educatiei financiare si a competentelor esentiale pentru viata,

Prin colectarea de informatii calitative de la profesori, lucratori de tineret,
personal ONG si actori educationali, echipa proiectului a asigurat ca
instrumentele finale - inclusiv jocul digital MAYFIN si prezentul ghid
metodologic - sa fie nu doar pedagogic bine fundamentate, ci si
relevante, incluzive si practice in diverse contexte europene.
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6.2 Ce am invatat de la educatori si
lucratori de tineret

Grupurile de discutii si interviurile au oferit
informatii valoroase despre experientele,
provocarile si perspectivele educatorilor si
lucratorilor cu tinerii din cele sase ftari
partenere. Aceste concluzii au evidentiat
atat oportunitatile, cat si obstacolele in
furnizarea educatiei financiare Si
Incorporarea unor instrumente precum jocul
MAYFIN in activitatea lor.

Multi educatori au remarcat ca educatia financiara este inca
subdezvoltata sau implementata in mod inconsecvent atat in contextul
scolar, cat si in cel al activitatilor pentru tineri. in cadrul educatiei formale,
aceasta se limiteaza adesea la lectii izolate in cadrul unor discipline
precum matematica, educatia civica sau studiile sociale, fara aplicatii in
viata reald sau o progresie structuratd. In unele tari, precum ltalia si
Portugalia, educatia financiara este sustinuta de strategii sau cadre
nationale.

Cu toate acestea, punerea in aplicare variaza foarte mult, in special intre
diferite grupuri socioeconomice. Educatorii se bazeaza frecvent pe
metode traditionale, cum ar fi exercitii din manuale, discutii si jocuri de rol,
utilizand in mod limitat instrumentele digitale sau jocurile. in schimb,
educatorii non-formali si lucratorii de tineret adopta abordari mai practice,
inclusiv ateliere, simulari, dezbateri si elaborarea de bugete pe baza unor
scenarii, desi se confrunta cu limitari in ceea ce priveste timpul, resursele
si accesul la instrumente bine concepute.

Participantii din toate tarile au subliniat stresul financiar crescand in randul
tinerilor, In special In ceea ce priveste inflatia, obiceiurile de cheltuieli
digitale si presiunile din partea culturii de consum. Educatorii au observat
ca multi tineri se confrunta cu dificultati in ceea ce priveste gestionarea
bugetului de baza, planificarea pe termen lung si intelegerea creditelor si
economiilor. Aceste provocari sunt adesea mai pronuntate in comunitatile

defavorizate, unde indrumarea la domiciliu este limitata.
o
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in ciuda acestor obstacole, educatorii si-au exprimat entuziasmul fata de
metodele inovatoare si captivante, in special gamificarea, recunoscand
potentialul acesteia de a implica elevii si de a face conceptele financiare
abstracte mai usor de inteles. Desi multi participanti aveau o experienta
limitata In ceea ce priveste jocurile educationale, acestia s-au aratat
deschisi sa utilizeze jocul MAYFIN, cu conditia ca acesta sa fie usor de
utilizat, bine conceput si insotit de instructiuni clare. Gamificarea a fost
considerata deosebit de eficienta pentru motivarea elevilor, incurajarea
experimentarii si conectarea invatarii la deciziile din viata reala.

Totusi, au fost identificate mai multe bariere in implementare. Acestea
includ accesul limitat la infrastructura digitala, in special in zonele rurale
sau slab finantate, precum si lipsa de formare si de incredere a
educatorilor in utilizarea instrumentelor digitale sau a jocurilor. in plus,
constrangerile de timp din cadrul unor programe scolare deja aglomerate
fac dificila introducerea de noi instrumente. Unii educatori au remarcat,
de asemenea, ca unele continuturi ar putea sa nu rezoneze cu tinerii
dezavantajati sau sa nu reflecte realitatile lor cotidiene.

In ciuda acestor provocari, educatorii au subliniat factorii care ar putea
facilita utilizarea cu succes a jocului MAYFIN. Ei au evidentiat importanta
materialelor gata de utilizare, cum ar fi planurile de lectie, ghidurile si
tutorialele video, pentru a simplifica pregatirea si implementarea. De
asemenea, au considerat ca localizarea continutului pentru a reflecta
realitatile culturale si socioeconomice este esentiala pentru a asigura
relevanta si capacitatea de identificare. Recunoasterea si sprijinul
institutional, cum ar fi acreditarea formarii sau alinierea la programele
nationale de invatamant, au fost, de asemenea, identificate ca factori
motivationali cheie pentru adoptare. In plus, au fost recomandate versiuni
offline sau cu consum redus de date ale jocului, pentru a rezolva
problemele de conectivitate si a asigura accesibilitatea pentru toti elevii.
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Educatorii au subliniat importanta educatiei financiare pentru tineri, in
special pentru cei defavorizati, care s-ar putea sa nu beneficieze de
indrumare financiara acasa. Ei au evidentiat importanta oferirii de
experiente practice de invatare, care sa depaseasca cunostintele
teoretice, pentru a dezvolta gandirea critica, capacitatea de luare a
deciziilor si abilitatile de rezolvare a problemelor. Ei au considerat jocul
MAYFIN un instrument promitator pentru a acoperi decalajul dintre
conceptele financiare

Ascultand vocile profesorilor si ale lucratorilor de tineret, proiectul a
obtinut o intelegere mai profunda a provocarilor si oportunitatilor din
educatia financiara. Aceste perspective vor ghida dezvoltarea jocului
MAYFIN si a ghidului sau metodologic, asigurandu-se ca acestea sunt
practice, incluzive si cu impact in diverse contexte educationale.

Formarea si sprijinul pentru profesori sunt esentiale, incluzand
programe cuprinzatoare, materiale gata de utilizare si dezvoltare
profesionala continua. Recunoasterea, precum acordarea de
certificate, poate motiva suplimentar cadrele didactice.

Materialele accesibile si incluzive sunt esentiale, cu continut
localizat, limbaj simplificat si optiuni atat digitale, cat si offline,
pentru a asigura participarea tuturor elevilor, inclusiv a celor cu
dizabilitati.

strategiile nationale si sustinuta de autoritatile educationale.
Colaborarea cu ONG-uri si institutii financiare poate oferi resurse
suplimentare.

Metodele interactive de predare, precum gamificarea prin jocul
MAYFIN si activitatile practice, cum ar fi jocurile de rol, au fost
considerate esentiale pentru implicarea elevilor. De asemenea, sunt
necesare instrumente de monitorizare si evaluari periodice pentru a
masura succesul si pentru a adapta programul dupa nevoie.

@ Sprijinul institutional este vital, cu educatia financiara integrata in

o
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Oportunitati pentru succes in educatia financiara non-formala

Contextul non-formal permite abordari
creative si adaptabile, adaptate nevoilor diverselor grupuri, inclusiv tineri
dezavantajati.

Instrumentele interactive, precum jocul
MAYFIN, fac educatia financiara distractiva si relevanta, crescand
motivatia si participarea.

Activitatile precum jocurile de
rol si simularile abordeaza direct provocarile financiare reale, facand
invatarea imediat aplicabila.

Discutiile de grup si exercitiile
colaborative incurajeaza invatarea reciproca, gandirea critica si munca in
echipa.

Colaborarea cu ONG-uri, institutii financiare si
organizatii locale sporeste resursele, expertiza si conexiunile cu realitatea
practica.




6.3 Context national

intelegerea contextului national este esentiald pentru adaptarea educatiei
financiare la provocarile, oportunitatile si particularitatile culturale ale
fiecarei tari. Concluziile obtinute din focus grupuri si interviuri realizate in
tarile partenere au evidentiat variatii semnificative in modul in care este
abordata educatia financiara, precum si nevoi si prioritati specifice pentru
o implementare de succes.

Polonia -

Educatia financiara in Polonia este inconsistenta si adesea informala, cu
subiecte dispersate in materii precum matematica si educatia civica.
Profesorii nu dispun de resurse structurate si formare, iar instrumentele
digitale sunt rar utilizate din cauza accesului limitat. Totusi, exista un
interes puternic pentru instrumentele gamificate, precum jocul MAYFIN,
cu conditia ca acestea sa fie usor de implementat si sustinute prin
formarea profesorilor. Abordarea acestor lacune prin continut localizat si
instrumente practice poate imbunatati semnificativ educatia financiara.

Spania

in Spania, educatia financiara castiga vizibilitate prin initiative precum
Planul de educatie financiara, dar implementarea acestuia ramane
inegala. Educatorii non-formali se bazeaza adesea pe abordari practice,
precum simulari si dezbateri, dar se confrunta cu limitari de resurse.
Educatorii au subliniat necesitatea unui continut localizat, a optiunilor
offline si a unor instrumente simple si usor de utilizat pentru a implica
tinerii defavorizati si a asigura incluziunea.



Romania I I

in Romania, educatia financiara este optionala si depinde in mare masura
de fiecare scoala si profesor in parte. Desi exista o strategie nationala
pentru educatia financiara, punerea in aplicare a acesteia este inegala, in
special in zonele rurale. Profesorii s-au aratat deschisi fata de
instrumentele gamificate, dar au subliniat necesitatea unor ghiduri clare,
a alinierii programelor scolare si a versiunilor offline pentru a depasi
provocarile legate de accesul la tehnologia digitala.

Cipru

Educatia financiara in Cipru se afla inca intr-un stadiu incipient, strategiile
nationale recente promovand includerea acesteia in sistemul de
invatamant. Cu toate acestea, punerea in practica este limitata, iar
educatorii se confrunta cu provocari precum pregatirea insuficienta si
infrastructura digitala deficitara. Continutul localizat, designul incluziv si
sprijinul institutional sunt esentiale pentru a face educatia financiara
accesibila si relevanta pentru toti elevii.

Italia I I

ltalia impune educatia financiara si civica in scoli, dar punerea in aplicare
se bazeaza adesea pe metode traditionale de predare. Educatorii au
subliniat necesitatea unui continut simplificat si localizat, care sa reflecte
realitatile elevilor defavorizati. Instrumentele gamificate, precum jocul
MAYFIN, sunt considerate promitatoare, dar trebuie sa fie usor de utilizat
si adaptabile la resursele digitale limitate din scoli.



Portugalia

Portugalia dispune de un cadru national solid pentru educatia financiara,
dar punerea in practica variaza in functie de grupurile socioeconomice.
Educatorii au subliniat importanta unui design incluziv, a resurselor
offline si a continutului localizat pentru a raspunde nevoilor elevilor
defavorizati. Recunoasterea institutionala si stimulentele pentru
educatori au fost, de asemenea, identificate ca factori motivationali cheie
pentru adoptarea acestui cadru.

6.4 Concluzie

Informatiile obtinute din grupurile de discutii si interviurile realizate in
tarile partenere evidentiaza diversele provocari si oportunitati in
implementarea educatiei financiare. Desi fiecare tara se confrunta cu
circumstante unice, au aparut teme comune: necesitatea unor resurse
structurate si practice, continut localizat si incluziv, precum si un sprijin
institutional si comunitar puternic. Educatorii si lucratorii cu tinerii si-au
exprimat entuziasmul fata de instrumentele gamificate, precum jocul
MAYFIN, recunoscand potentialul acestora de a implica elevii si de a face
conceptele financiare mai usor de inteles.

Cu toate acestea, implementarea cu succes necesita eliminarea unor
obstacole precum infrastructura digitala limitata, lipsa de formare si
necesitatea unui continut care sa rezoneze cu tinerii defavorizati. Prin
adaptarea educatiei financiare la contextul national, furnizarea de
instrumente accesibile si incurajarea colaborarii intre educatori, institutii si
parteneri comunitari, proiectul MAYFIN poate oferi tinerilor competente
financiare esentiale.

in cele din urma, concluziile din acest capitol subliniazd importanta
ascultarii educatorilor si a lucratorilor cu tinerii, ale caror opinii sunt
extrem de valoroase in elaborarea unor programe de educatie financiara
eficiente, incluzive si cu impact. Cu sprijinul lor si cu resursele potrivite,
educatia financiara poate deveni o experienta de invatare transformatoare
pentru tinerii din intreaga Europa.
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7.1 Introducerea jocului in practica
educationala

Unul dintre avantajele cheie ale jocului MAYFIN este versatilitatea sa.
Acesta nu este conceput exclusiv pentru cursurile de economie sau
programele de educatie financiara — dimpotriva. Educatia financiara este
o competenta universala, relevanta pentru toti tinerii, indiferent de
pregatirea academica sau de parcursul profesional. Indiferent daca un
elev se pregateste pentru formare profesionala, universitate sau intrarea
pe piata muncii, intelegerea modului de gestionare a banilor este
fundamentala pentru luarea de decizii informate si independente in viata
de zi cu zi.

Din acest motiv, jocul MAYFIN poate fi integrat intr-o mare varietate de
contexte de invatare. Puteti alege sa 1l utilizati in cadrul unui program de
educatie civica sau de abilitati de viata, sa il integrati in ateliere de
dezvoltare personala sau sa il introduceti in spatii in care tinerii
exploreaza teme precum independenta, bunastarea sau planificarea
viitorului. Chiar si materii precum matematica, studiile sociale sau
competentele digitale ofera puncte de intrare naturale pentru abordarea
temelor jocului. In contextul educatiei non-formale, poate fi o activitate
excelenta pentru a incuraja discutii deschise despre provocarile din viata
reala, pentru a stimula curiozitatea si pentru a construi increderea intr-un
mediu favorabil si ludic.

Ceea ce conteaza cel mai mult nu este domeniul de studiu, ci experienta
de invatare pe care doriti sa o creati. Jocul serveste ca un instrument
flexibil pentru a deschide discutii despre finantele personale, luarea
deciziilor si planificarea pe termen lung. Prin adaptarea modului si a
locului in care este utilizat jocul, educatorii si lucratorii cu tinerii pot face
Invatarea financiara accesibila si relevanta, indiferent de context.
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7.2 Sincronizare, structura si integrare

Atunci cand intentionati sa utilizati jocul MAYFIN intr-un cadru
educational, unul dintre primele aspecte de luat in considerare este
modul in care puteti gestiona timpul si integra activitatea in mod
semnificativ in obiectivele dvs. de invatare mai largi. Jocul a fost conceput
pentru a oferi flexibilitate: poate functiona ca o sesiune unica sau ca parte
a unui parcurs de invatare mai lung, in functie de context si de nevoile
cursantilor dvs.

O sesiune scurta si concentrata, de aproximativ 60 de minute, poate deja
introduce teme cheie de educatie financiara, starni curiozitatea si
deschide discutii. Cu toate acestea, multi educatori considera ca
acordarea unui timp mai indelungat cursantilor — printr-o sesiune de 90
de minute sau un format de mai multe zile — permite o implicare mai
profunda atat in continutul jocului, cat si in reflectiile pe care acesta le
inspira.

Este important de mentionat ca experienta jocului implica un numar
semnificativ de concepte si o varietate de provocari, fiecare dintre
acestea necesitand atentie, luarea de decizii si, uneori, chiar invatarea prin
Incercari si erori. Unii cursanti pot avea nevoie de mai mult timp pentru a
citi si a intelege pe deplin fiecare scenariu, in special cei care se confrunta
cu concepte financiare pentru prima data. Altii pot beneficia de pauze
pentru a pune intrebari, a impartasi impresii cu colegii sau pur si simplu
pentru a reflecta asupra semnificatiei unei anumite decizii in viata reala.

Din aceste motive, este foarte recomandat sa evitati sa va grabiti in timpul
jocului. In schimb, incercati sa creati o atmosfera relaxata, propice
explorarii, in care cursantii sa se simta liberi sa-si ia timpul necesar, sa
faca greseli si sa invete in ritmul propriu. Poate fi mai valoros sa explorati
in profunzime cateva scenarii - acordand timp pentru discutii ghidate sau
reflectii individuale - decat sa parcurgeti rapid fiecare nivel. Puteti alege
sa opriti jocul in anumite momente pentru a initia o conversatie de grup, a
clarifica terminologia sau a discuta despre modul in care o anumita
situatie se raporteaza la lumea reala.
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7.3 Educatorul ca facilitator si ghid

Desi jocul ofera cadrul, educatorul sau lucratorul cu tinerii este cel care
da viatad experientei. Inainte de inceperea sesiunii, o0 scurtd introducere
poate ajuta cursantii sa inteleaga ce inseamna educatia financiara si de
ce este importanta. In timpul jocului, rolul tau este sa observi, sa sprijini si
sa indrumi — nu sa intervii in fiecare decizie, ci sa fii prezent cand apar
intrebari sau cand cursantii au nevoie de ajutor pentru a face legatura
intre alegerile din joc si concepte mai largi.

Dupa sesiune, este esential sa se facad un rezumat. incurajarea invatarii
intre colegi este o modalitate eficienta de a activa gandirea critica si de a
construi increderea. Discutile n grupuri mici, luarea deciziilor in
colaborare si schimbul deschis de perspective permit cursantilor sa
proceseze ceea ce au experimentat si sa-si testeze ipotezele intr-un
mediu sigur. In calitate de facilitator, puteti contribui la crearea conditiilor
necesare pentru ca acest dialog sa se desfasoare in conditii optime:
stabilind un ton de deschidere si respect, incurajand intrebarile si
asigurandu-va ca fiecare voce este ascultata.

Sprijinirea incluziunii si a nevoilor diverse de invatare

Unul dintre punctele forte ale jocului MAYFIN consta in potentialul sau de
a promova experiente de invatare colaborative si semnificative, care
depasesc limitele ecranului. Pe masura ce tinerii se implica in scenariile
jocului - navigand prin dileme legate de buget, planificare pe termen
lung si decizii financiare din viata reala - ei sunt invitati sa reflecteze
asupra propriilor vieti, valori si obiective viitoare. Acest proces devine si
mai puternic atunci cand este ghidat si sustinut de un educator sau un
lucrator de tineret calificat.
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Cu toate acestea, este important sa recunoastem ca nu toti elevii
abordeaza subiectele financiare din acelasi punct de plecare. Tinerii
proveniti din medii defavorizate pot avea prioritati, asteptari sau anxietati
diferite legate de bani, modelate de circumstantele personale sau
familiale. Este posibil ca acestia sa nu se identifice imediat cu unele dintre
scenariile prezentate in joc sau sa se simta nesiguri cu privire la relevanta
acestora. Tocmai aici rolul dumneavoastra devine esential.

In calitate de educator sau lucrator cu tinerii, va aflati intr-o pozitie unica
pentru a acoperi aceasta lacuna, ajutandu-i pe elevi sa se regaseasca in
experienta de invatare, chiar si atunci cand parcursul lor de viata difera de
norma. Sarcina dumneavoastra nu este sa impuneti raspunsuri
predefinite, ci sa ascultati activ, sa dati dovada de empatie si sa va
adaptati facilitarea in consecinta.

in loc s& va concentrati doar pe obiective financiare idealizate (de
exemplu, economisirea pentru universitate sau planificarea pensiei),
incurajati cursantii sa exploreze provocarile financiare pe care le
anticipeaza personal: gestionarea unui venit neregulat, sprijinirea
membrilor familiei, evitarea capcanelor datoriei sau navigarea prin
beneficiile sociale. Invitati-i sa aduca experienta lor de viata in conversatie
si gjutati-i sa-si imagineze cum ar putea aplica invatarea bazata pe jocuri
in situatii reale si relevante pentru ei.

In acest fel, jocul MAYFIN devine mai mult decat o simpla simulare
digitala — devine un instrument de incluziune si responsabilizare. Ajutand
tinerii sa conecteze conceptele abstracte la propria realitate, 1i ajutati sa
se simta vazuti, capabili si motivati sa preia controlul asupra viitorului lor
financiar, indiferent de forma pe care acesta o va lua.
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7.4 Planificarea sesiunilor si utilizarea
instrumentelor practice

Cand va pregatiti sa utilizati jocul MAYFIN, este util sa ganditi in avans.
inainte de sesiune, testati platforma, asigurati-va ca dispozitivele
necesare sunt disponibile si aveti in minte un obiectiv clar de invatare.
Puteti pregati in avans cateva intrebari de reflectie sau va puteti gandi la
modul in care puteti adapta sesiunea la diferite niveluri de abilitate sau
familiaritate cu subiectele financiare.

Mai jos gasiti cateva exemple de formate care va pot ajuta sa va
structurati sesiunile:

Sesiune de o ora

Atelier de doua ore ﬂ

Program cu mai multe sesiuni o029

o

impatrtiti jocul pe mai multe saptamani, concentrandu-va pe aspecte diferite in

fiecare sesiune si construind un proiect sau un plan de actiune culminant.

De asemenea, va va fi util sa aveti la indemana o lista de verificare pentru
planificare, impreuna cu o foaie de referinta rapida cu sfaturi pentru
facilitatori — ambele sunt furnizate ca resurse in anexa. Aceste
instrumente va pot ajuta sa va simtiti increzator si pregatit, chiar daca
utilizati jocul pentru prima data.




7.5 Concluzie - sprijinirea invatarii
financiare pe tot parcursul vietii

Asa cum am explorat pe parcursul acestui capitol, jocul MAYFIN nu este
doar un instrument digital distractiv — este o poarta catre invatarea
esentiala care poate modela viitorul tinerilor. Punctul sau forte consta in
modul in care aduce la viata educatia financiara: prin alegeri, provocari,
consecinte si reflectie. Dar impactul jocului depinde ih mare masura de
modulin care este facilitat.

Educatorii si lucratorii de tineret au un rol esential in transformarea
acestei experiente in ceva semnificativ. De la pregatirea mediului de
invatare si ghidarea discutiilor incluzive, pana la incurajarea reflectiei
personale si a invatarii intre colegi, prezenta dumneavoastra modeleaza
modul in care cursantii se implica, proceseaza si aplicd continutul. in
special pentru cei care provin din medii defavorizate sau complexe,
sprijinul  dumneavoastra contribuie la transformarea unei activitati
standard intr-o experienta relevanta si care le confera putere.

De-a lungul acestui capitol, am prezentat strategii practice pentru
integrarea jocului MAYFIN intr-o gama larga de contexte educationale.
Am explorat modalitati de gestionare flexibila a timpului si de structurare
a sesiunilor, modalitati de sprijinire a cursantilor inainte, in timpul si dupa
joc, precum si modalitati de asigurare a incluziunii. Am evidentiat rolul
dumneavoastra in crearea unui spatiu pentru voci, perspective si prioritati
din viata reala diferite si in ajutarea cursantilor sa-si imagineze propriul
viitor financiar, chiar si atunci cand acest viitor arata foarte diferit de
scenariile reprezentate in mod obisnuit.

T

BOUTIQUE




Cultura financiara nu inseamna sa stapanesti formule sau sa memorezi
definitii. Este vorba despre dezvoltarea increderii si a gandirii critice
necesare pentru a lua decizii informate si autonome. Si acest proces nu
se incheie cu o singura sesiune de joc — este parte dintr-o calatorie mai
ampla. Prin familiarizarea tinerilor cu abilitatile, limbajul si mentalitatea
constientizarii financiare, puneti semintele invatarii pe tot parcursul vietii
si le oferiti instrumente pentru a naviga prin incertitudine, a-si afirma
independenta si a face alegeri care reflecta valorile si circumstantele lor.

in acest sens, MAYFIN nu este doar un joc. Este o invitatie — atat pentru
educatori, cat si pentru elevi — de a explora, de a pune intrebari si de a
creste impreuna.
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Polonia -

Legaturi cu programa scolara si sprijin institutional

in Polonia, jocul MAYFIN a fost testat in cadrul unui program pilot intr-o
scoala secundara publica. Elevii cu varste cuprinse intre 15 si 18 ani au
fost incurajati sa testeze jocul in cadrul cursului de Afaceri si
Management. Profesoara coordonatoare si-a exprimat interesul de a
sprijini aceasta activitate, care completeaza materialul prezentat in cadrul
lectiilor sale, de exemplu, gestionarea finantelor, planificarea si notiunile
de baza ale antreprenoriatului. Profesoara coordonatoare a subliniat ca
programa pentru aceasta materie la nivelul primar se concentreaza in
principal pe dezvoltarea competentelor antreprenoriale, inclusiv finantele
personale, in timp ce la nivelul avansat se extinde la pietele financiare.

Cateva clase au participat la testarea jocului dupa ce au fost prezentate
demonstratia si instructiunile. Scoala a sustinut cu entuziasm activitatea,
iar si alti profesori au testat jocul online. Scoala a furnizat, de asemenea,
toate instrumentele necesare pentru desfasurarea testarii.

Datorita tipului de rezultat, flexibilitatii si formatului adaptat ritmului
propriu, activitatile pilot au putut fi organizate atat in medii formale, cat si
non-formale, in functie de interesul institutiei in cauza. In timp ce mediile
formale respecta orare rigide (durata lectiilor), acestea sunt mai
structurate si mai strans legate de programele nationale de invatamant.
Cu toate acestea, ele pot limita creativitatea si pot fi mai centrate pe
profesor decat pe elev, in comparatie cu mediile non-formale. In ambele
cazuri, rolul profesorului/facilitatorului este esential pentru a oferi o
experienta bogata elevului care, dupa lectie, va fi capabil sa aplice
cunostintele in contexte din lumea reala.
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Pregatirea sistemului national de invatamant

in Polonia, jocul MAYFIN testat a aratat ca rezultatul este adecvat pentru
integrarea sa In sistemul de Invatamant, in special la nivelul
invatamantului secundar. Mai mult, profesorii implicati in testarea jocului
au manifestat interesul de a-l utiliza in activitati viitoare cu tinerii pe teme
precum planificarea financiara, bugetarea, introducerea in afaceri si
antreprenoriat sau orientarea profesionala.

in scolile gimnaziale din Polonia (frecventate de elevi cu varsta de peste
15 ani), disciplina Afaceri si management (in poloneza: Biznes i
Zarzadzanie, BiZ) a fost introdusa incepand cu anul scolar 2023, inlocuind
disciplina Notiuni de baza de antreprenoriat.

Programul actual al disciplinei se concentreaza pe aplicarea mai practica
a cunostintelor in domenii precum munca in echipa, managementul
financiar si economia moderna. De asemenea, disciplina este introdusa
deja in clasele | si Il (anterior Il si ll), ceea ce asigura aceasta educatie
esentiala incepand de la varsta de 15 ani.

in ceea ce priveste gestionarea financiara, subiectul include:

> Intelegerea diferitelor atitudini fata de bani si a consecintelor acestora,

> |dentificarea serviciilor financiare importante pentru gospodarrii.

> Intelegerea procesului de planificare a propriei afaceri.

>Planificarea bugetului gospodariei, constientizand consecintele
indatorarii excesive.

> Alegerea formelor adecvate de economisire si investitie in gospodarie.
> Recunoasterea consecintelor practicilor financiare neetice.

> Constientizarea consecintelor imprumuturilor iresponsabile.

Curriculumul pentru aceasta materie prevede, de asemenea, forme
recomandate de lucru, metode si tehnici de predare, inclusiv, printre
altele, simulari de afaceri, simulari de investitii si elemente de gamificare.
Prin urmare, jocul MAYFIN corespunde cerintelor curriculare ale materiei
Afaceri si management predate in scolile secundare din Polonia.
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Valoarea adaugata a jocului consta in faptul ca sustine rolul educatorilor
In promovarea valorilor europene comune, oferindu-le o metodologie
care faciliteaza educatia digitala (si incluziva), pe de o parte, si, pe de alta
parte, pune accentul (si se concentreaza) pe dezvoltarea gandirii critice si
pe rolul cetateniei in consolidarea angajamentului civic, precum si pe o
societate mai constienta. Acest lucru este posibil prin furnizarea de
scenarii (si descrieri) din viata reala pe tot parcursul jocului.

Tinerii testeri din Polonia au afirmat ca jocul este o modalitate interesanta
de a invata despre finante si gandire prospectiva. Le-a placut numarul de
optiuni (intre decizii financiare corecte si incorecte). Educatorii au declarat
ca impactul jocului asupra dezvoltari competentelor financiare ale
elevilor lor este mare. Mai mult, jocul permite invatarea experimentala si
poate sprijini invatarea inversata.

Platforme si resurse de educatie financiara

Kulturalnie o finansach (traducere: Finante culturale) este un curs online
gratuit care va invata cum sa va imbunatatiti situatia financiara, cum sa
evitati capcanele creditelor si cum sa va mariti economiile. Cursul ofera,
de asemenea, scenarii gata pregatite pentru predarea cursurilor de
educatie financiara.

https.//kulturalnieofinansach.pl/

Revas este un instrument online inovator pentru invatarea practica a
afacerilor si managementului, care permite luarea de decizii de afaceri
realiste care influenteaza dezvoltarea unei companii virtuale intr-un
sector selectat. Este construit pe baza jocurilor de simulare de afaceri.
Jucatorii vor lua, de exemplu, decizii legate de achizitii, alegerea unei
banci, plata facturilor sau realizarea de investitii de capital. Instrumentul
este utilizat de multe scoli publice din Polonia in cadrul lectiilor din
programa scolara.

https.//revas.pl/symulacje/

Edufin.pl este un program dedicat locuitorilor din zonele rurale si din
orasele mici care sunt interesati sa-si extinda cunostintele despre
antreprenoriat si despre cum sa-si infiinteze si sa-si gestioneze propria
afacere. Site-ul web include publicatii gratuite despre educatia
financiara, inclusiv despre cum sa gestionezi bugetul gospodariei, cum
sa-ti incepi propria afacere si cum sa faci fata situatiilor de criza.
https.//edufin.pl/publikacje/
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Legaturi cu programa scolara si sprijin institutional
Desfasurarea activitatii intr-un cadru formal a prezentat atat avantaje, cat
si provocari. Un avantaj a fost mediul structurat, care a facilitat
programarea sesiunilor si asigurarea participarii elevilor. Elevii erau deja
intr-o stare de spirit propice invatarii, ceea ce i-a ajutat sa se implice mai
serios in activitati. O provocare a fost insa adaptarea continutului la orarul
scolar si respectarea regulamentului scolii..

Am beneficiat de sprijin institutional in timpul fazei pilot. Personalul scolii
si autoritatile educationale locale ne-au oferit sprijin, ajutandu-ne sa
coordonam sesiunile si oferindu-ne indrumari privind lucrul cu elevii.
Niciun ONG extern nu a fost implicat direct, dar scoala insasi a actionat ca
facilitator, ceea ce a contribuit la asigurarea unei implementari fara
probleme.

in ansamblu, pilotarea intr-un cadru formal a oferit structura si fiabilitate,
dar a necesitat o planificare atenta pentru a se alinia la reglementarile
institutionale si, cel mai important, la programele stabilite. In comparatie
cu un cadru non-formal, implicarea a fost mai consistenta, desi mai putin
flexibila in ceea ce priveste calendarul si activitatile.

Pregatirea sistemului national de invatamant

Pe baza experientei noastre pilot in cadrul unui sistem scolar formal, se
pare ca sistemul educational din Cipru ar putea beneficia de integrarea
unei activitati precum jocul MAYFIN.

in timpul sesiunilor, a devenit clar ca exista lacune in programa scolara
actuala in ceea ce priveste cunostintele financiare practice, cum ar fi
gestionarea bugetului, economisirea si intelegerea deciziilor financiare
personale. Multi elevi au afirmat ca jocul i-a ajutat sa inteleaga concepte
pe care nu le invatasera la ore si ca a facut educatia financiara mai
interesanta si mai usor de inteles. Mediul scolar structurat a permis
desfasurarea unor sesiuni concentrate, iar elevii au putut sa reflecteze
asupra scenariilor financiare prezentate in joc. Feedback-ul a indicat ca
activitatea a completat o lacuna semnificativa in cunostintele lor

financiare, sustinand ideea ca astfel de instrumente ar putea completa in
mod eficient programa scolara formala. ®
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in Cipru, educatia financiara este supravegheatd de Comitetul pentru
educatie financiara din Cipru (CyFLEC), in cooperare cu autoritatile
financiare, inclusiv Banca Centrala a Ciprului, Ministerul Finantelor si
Comisia pentru valori mobiliare si burse din Cipru (CySECQC).

Avand in vedere decalajul semnificativ in materie de educatie financiara
din tara, Ministerul Educatiei, impreuna cu Banca Centrala a Ciprului si
CySEC, au decis sa introduca un program de educatie financiara in
programa scolara oficiala a scolilor de pe intreg teritoriul tarii. Programul
este o parte structurata a curriculumului humai pentru elevii din clasa a
treia de gimnaziu si are ca scop sa abordeze lipsa de cunostinte si abilitati
practice in randul elevilor, asigurandu-se ca acestia sunt pregatiti sa isi
gestioneze finantele personale. Cu toate acestea, in ciuda acestei
initiative pozitive, decalajul persista la alte niveluri de invatamant, unde
educatia financiara nu este inca integrata in mod sistematic in curriculum.

in ansamblu, proiectul-pilot indica faptul ca integrarea instrumentelor
interactive, precum MAYFIN, in invatamantul formal ar putea consolida in
mod semnificativ competentele financiare ale elevilor si ar putea incuraja
autoritatile sa introduca noi initiative in acest domeniu.

Platforme si resurse de educatie financiara

Cipru ofera o serie de initiative, programe si resurse menite sa
imbunatateasca educatia financiara in randul tinerilor:

e Cyprus Credit Union - Learn & Earn: Ofera conturi de economii pentru
adolescenti, cu module educationale interactive despre finante
personale, economisire, bugetare si cheltuieli inteligente. Elevii
castiga recompense prin finalizarea modulelor si efectuarea de

tranzactii..
https.//www.cypruscu.com/accounts/youth-accounts/learn-and-earn-
teen-accounts @
/,
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https://www.cypruscu.com/accounts/youth-accounts/learn-and-earn-teen-accounts
https://www.cypruscu.com/accounts/youth-accounts/learn-and-earn-teen-accounts

o Mai mult decat bani: este o initiativa educationala interactiva destinata
elevilor din clasa a sasea din Cipru. Implementata gratuit de Junior
Achievement Cyprus in colaborare cu Asociatia Bancilor din Cipru,
aceasta este aprobata de Ministerul Educatiei, Culturii, Sportului si
Tineretului. Programul le prezinta elevilor concepte financiare si
economice cheie, inclusiv gestionarea banilor, economisirea,
antreprenoriatul, luarea deciziilor etice si comertul international.

https.//jacyprus.org/en/more-than-money/

e Economie pentru succes: Programul este o initiativa educationala
interactiva destinata elevilor din clasele a ll-a si a lll-a din Cipru.
Implementat gratuit de Junior Achievement Cyprus in colaborare cu
Asociatia Bancilor din Cipru si aprobat de Ministerul Educatiei, Culturii,
Sportului si Tineretului, programul preda abilitati practice de
gestionare a finantelor personale si ajuta elevii sa exploreze obiective
educationale si profesionale pe baza intereselor, abilitatilor si valorilor
lor.

https.//jacyprus.org/en/economics-for-
success/#:~text=Economics%20for’%s20Success%20programme%20is,and
%20private%20schools%20throughout?20Cyprus.

o Global Money Week: O conferinta organizata de Centrakl Bnak din
Cipru pe tema educatiei financiare, sustinuta de presedintele
Republicii. Conferinta a oferit o platforma pentru experti pentru a
Impartasi cunostinte si a discuta tendintele, provocarile si evolutiile in
domeniul educatiei financiare, cu un accent special pe importanta
crescanda a educatiei financiare digitale in lumea digitala de astazi.

https.//globalmoneyweek.org/countries/158-cyprus.html
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Spania

Legaturi cu programa scolara si sprijin institutional

Jocul MAYFIN a fost testat atat in cadrul educatiei formale, cat si al
celei non-formale in Spania, oferind informatii utile despre modul in care
instrumentele digitale de invatare pot fi integrate in contexte variate.

lin medii non-formale, jocul a fost inclus in ateliere de angajabilitate
pentru tineri axate pe abilitati de viata si pregatire pentru locul de munca.
Aceste sesiuni flexibile au permis formatorilor sa utilizeze jocul ca
instrument educational practic, promovand reflectia in grup asupra luarii
deciziilor financiare. Absenta unui curriculum rigid le-a oferit facilitatorilor
libertatea de a adapta activitatea la nevoile si ritmul fiecarui grup. Sprijinul
institutional in aceste contexte a fost puternic, formatorii incurajand in
mod activ finalizarea si discutia.

in cadrul programelor formale de formare profesionald, jocul a fost
integrat in sesiunile programate pe teme precum antreprenoriatul,
cunostintele economice si finantele personale. Profesorii au utilizat jocul
pentru a imbunatati continutul lectiilor, iar formatul sau interactiv a
facilitat participarea si interesul. Structura cadrului formal a oferit un
cadru consistent pentru implementare si feedback.

in ambele cazuri, prezenta educatorilor sau formatorilor a fost esentiala
pentru a ghida elevii in cadrul activitatii si pentru a face legatura cu
rezultatele invatarii din viata reala. in timp ce mediile formale au permis o
predare mai sistematica, sesiunile non-formale au oferit o flexibilitate si
un angajament sporite. Pilotarea a confirmat ca MAYFIN poate fi adaptat
in mod eficient in ambele medii atunci cand este sustinut de facilitatori.
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Pregatirea sistemului national de invatamant

Pilotarea din Spania a evidentiat o nevoie clara de educatie financiara mai
structurata in cadrul sistemului national. Desi Spania are un plan national
de educatie financiara coordonat de Banca Spaniei, CNMV si Ministerul
Afacerilor Economice, alfabetizarea financiara nu face parte din
curriculumul de baza la nivel secundar sau profesional. De obicei, este
abordata ca subiect transversal, daca este inclusa, prin discipline precum
antreprenoriatul sau economia.

Educatorii implicati in pilotare au confirmat aceasta limitare. Ei au
observat ca majoritatea elevilor nu au avut nicio expunere anterioara la
concepte precum bugetarea, economisirea sau planificarea pe termen
lung. Jocul a servit drept o introducere eficienta, starnind interes si
reflectie. Mai multi participanti si-au exprimat surprinderea fata de
relevanta si utilitatea continutului, afirmand ca a fost prima data cand au
intalnit concepte financiare intr-un mod atractiv si usor de inteles.

Un participant tanar a comentat: ,Foarte util sa incepi devreme sa inveti
ceva cu adevarat important in viata, cum ar fi cum sa investesti si sa
intelegi cu adevarat din ce este facuta lumea.”

Jocul a fost perceput atat ca motivant, cat si ca educativ, in special
pentru tinerii care se pregatesc pentru viata adulta sau pentru intrarea pe
piata muncii. Structura sa bazata pe scenarii a oferit perspective practice
asupra luarii deciziilor financiare cotidiene.

Aceasta experienta se aliniaza cu reformele recente din educatia
profesionala din Spania, care Incurajeaza digitalizarea, invatarea
personalizata si 0 mai buna corelare cu angajabilitatea. Jocul MAYFIN se
integreaza bine in acest cadru actualizat si aduce o valoare clara in
reducerea lacunelor existente in educatia financiara.

Platforme si resurse de educatie financiara

Mai multe initiative nationale de educatie financiara din Spania vizeaza
tinerii si pot fi utilizate pentru a completa in mod eficient jocul MAYFIN
atat in contexte educationale formale, cat si non-formale. Aceste resurse
sunt disponibile gratuit online si ofera continut structurat, prietenos
pentru tineri, pe care educatorii si facilitatorii il pot integra cu usurinta in
activitatile lor.
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Una dintre cele mai importante platforme este Finanzas para Todos,
dezvoltata ca parte a Planului National de Educatie Financiara al Spaniei.
Aceasta include un Program Scolar de Educatie Financiara dedicat
elevilor cu varste intre 14 si 18 ani. Programul ofera materiale didactice
gratuite descarcabile, ghiduri pentru clasa si activitati practice aliniate la
Cadrul de Competente Financiare al OECD. De asemenea, gazduieste o
competitie anuala de cunostinte financiare, care promoveaza
constientizarea financiara prin invatare gamificata.
www.finanzasparatodos.es

Portalul de educatie financiara al Bancii Spaniei include, de asemenea, o
sectiune speciala dedicata tinerilor, cu videoclipuri atractive si continut
explicativ despre principii economice de baza, precum economisirea,
bugetarea si imprumuturile. Aceste resurse audiovizuale sunt accesibile
si pot fi adaptate pentru utilizare atat la clasa, cat si in cadrul atelierelor.
bde.es - Financial Education

O alta initiativa valoroasa este RedEFES (Red Espanola de Educacion
Financiera Etica y Solidaria), care oferd unitati didactice pentru elevii de
gimnaziu si liceu. Aceste resurse sunt disponibile in spaniola si catalana si
se concentreaza pe subiecte precum bankingul etic, consumul
responsabil si originile banilor, incurajand reflectia critica si
constientizarea sociala.
http:.//redefes.org



http://www.finanzasparatodos.es/
https://www.bde.es/wbe/en/areas-actuacion/educacion-financiera/gestion-de-las-finanzas-personales/
http://redefes.org/

Portugalia

Legaturi cu programa scolara si sprijin institutional

in Portugalia, jocul MAYFIN a fost pilotat in principal intr-un context non-
formal, prin organizatii de tineret, inclusiv ALA de Gondomar si cercetasii
din Mealhada, precum si cu un profesor din Penacova. Douazeci si cinci
de tineri au participat, fiind sprijiniti de sase educatori. Majoritatea
educatorilor au fost lucratori de tineret cu experienta, care lucreaza
frecvent cu tineri proveniti din medii socio-economice dezavantajate sau
din zone rurale.

Educatorii au facilitat pilotarea dupa ce au primit un scurt rezumat al
proiectului si instructiuni pentru joc. Ei i-au ghidat pe tineri pe parcursul a
trei pana la patru saptamani de testare, inainte de a colecta feedback-ul.
in timp ce tinerii au raportat cateva probleme tehnice minore, educatorii
nu au intampinat dificultati, iar procesul de pilotare a decurs fara
probleme.

Desfasurarea pilotului prin organizatii de tineret s-a dovedit avantajoasa,
deoarece aceste institutii erau deja familiarizate cu metodele de educatie
non-formala si cu programarea flexibila. Educatorii au considerat jocul
usor de integrat in activitatile de tineret, mai ales atunci cand lucrau cu
grupuri din zone rurale si defavorizate. Spre deosebire de orarele mai
rigide din educatia formala, aceasta abordare a oferit si spatiu pentru
creativitate si dialog. Totusi, educatorii au subliniat ca jocul ar putea fi
transferat cu usurinta si in scolile formale, in special pentru predarea unor
materii precum planificarea financiara, bugetarea si antreprenoriatul.




Pregatirea sistemului national de invatamant

Experienta pilotarii din Portugalia demonstreaza potentialul ridicat al
jocului MAYFIN pentru integrarea in sistemul educational national.
Educatorii si-au exprimat interesul de a-1 folosi ca instrument suplimentar
de predare pentru educatia financiara, antreprenoriat si orientare in
cariera. Participantii au confirmat relevanta scenariilor pentru viata lor de
zZi cu zi, 88% dintre ei declarand ca ar putea aplica cunostintele dobandite
In situatii reale.

Sistemul educational portughez recunoaste tot mai mult importanta
competentelor transversale, precum gandirea critica, rezolvarea de
probleme si luarea deciziilor. Totusi, educatia financiara nu este inca pe
deplin integrata in curriculumul formal, lasand un gol pe care jocul
MAYFIN il poate acoperi. Educatorii au remarcat ca imbinarea scenariilor
din viata reala, accesibilitatea digitala si invatarea gamificata fac ca jocul
sa fie o optiune atractiva atat pentru mediile formale, cat si non-formale.

De asemenea, pilotul a confirmat ca tinerii au fost motivati sa se implice
In joc. 92% dintre elevi au spus ca l-ar recomanda prietenilor, iar atat
educatorii, cat si tinerii au subliniat utilitatea sa in pregatirea pentru
provocarile viitoare, cum ar fi gestionarea finantelor personale si
integrarea pe piata muncii.

Platforme si resurse de educatie financiara

Exista mai multe initiative in Portugalia care ar putea completa jocul
MAYFIN. Plano Nacional de Formacao Financeira (Planul National de
Educatie Financiara) ofera profesorilor si scolilor resurse, inclusiv planuri
de lectii, activitati si campanii pe teme precum economisirea, bugetarea
si utilizarea responsabila a creditului. Site-ul lor include materiale atat
pentru educatori, cat si pentru tineri: https./www.todoscontam.pt.

O alta resursa utila este DECO Jovem, un program educational derulat
de Asociatia Portugheza pentru Protectia Consumatorilor. Acesta ofera
materiale si  activitati despre educatia financiara, drepturile
consumatorilor si alegerile durabile, destinate scolilor si organizatiilor de
tineret: https:.//decojovem.pt.
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Banca Portugaliei ofera, de asemenea, publicatii si instrumente online
care promoveaza educatia financiara. Acestea includ simulatoare pentru
bugetare, decizii de credit si economisire. Ele pot servi ca resurse
suplimentare pentru educatori si cursant: https.//www.bportugal.pt.

Programul Financas para Todos este promovat de Nova SBE Finance
Knowledge Centre, in parteneriat cu CFA Society Portugal si cu sprijinul
Fidelidade. Acesta se concentreaza pe furnizarea de formare gratuita in
management financiar pentru adulti, incluzand planificarea bugetului,
economisirea, creditul  si planificarea pe termen lung:
https./www.financasparatodos.pt/ .

In 2025, a fost recunoscut ca cel mai bun program non-profit de educatie
financiara din lume la Money Awareness and Inclusion Awards, in semn
de recunoastere a impactului sau asupra societatii.

Din 2011, ca parte a Proiectului sau de Educatie Financiara, APB a
dezvoltat diverse initiative adresate unor grupuri-tinta diferite, cu scopul
de a promova o cultura financiara mai extinsa si mai incluziva in
Portugalia.

Toate aceste initiative sunt coordonate de Grupul de Lucru pentru
Educatie Financiara al APB, alcatuit din diverse banci asociate.

APB organizeaza multiple initiative, printre care:

- No Banco da Minha Escola, care a implicat aproximativ 90 de scoli si
8000 de elevi In pericada 2024/2025 promovand bugetarea,
economisirea si prevenirea fraudei https./www.apb.pt/pt/educacao-
financeira/no-banco-da-minha-escola.

- Programul de Alfabetizare Digitala, destinat persoanelor varstnice, axat
pe utilizarea In  siguranta a  servicilor bancare digitale:
https./www.apb.pt/pt/educacao-financeira/programa-de-literacia-
digital.

- European Money Quiz, o competitie europeana pentru elevii de liceu
https./www.apb.pt/pt/educacao-financeira/european-money-quiz.



https://www.bportugal.pt/
https://www.financasparatodos.pt/
https://www.apb.pt/pt/educacao-financeira/no-banco-da-minha-escola
https://www.apb.pt/pt/educacao-financeira/no-banco-da-minha-escola
https://www.apb.pt/pt/educacao-financeira/programa-de-literacia-digital
https://www.apb.pt/pt/educacao-financeira/programa-de-literacia-digital
https://www.apb.pt/pt/educacao-financeira/european-money-quiz

Italia

Legaturi cu programa scolara si sprijin institutional

Pilotarea jocului MAYFIN, desfasurata in Italia de catre Consorzio Co&So,
a evidentiat diferente semnificative intre implementarea in contexte
formale (scoli) si cele non-formale (centre de tineret si asociatii). in scoli,
integrarea jocului s-a dovedit relativ mai usoara: profesorii si conducerea
scolilor au manifestat deschidere si disponibilitate de a experimenta
instrumente inovatoare, recunoscand relevanta temelor abordate in
legatura cu educatia civica si cetatenia activa. Mai mult, existenta unui
cadru organizational deja structurat a facilitat logistica si gestionarea
timpului.

in mediile non-formale, precum centrele de tineret sau asociatiile
comunitare, pilotarea s-a confruntat cu provocari mai mari. In ciuda
sprijinului oferit de lucratorii de tineret si a interesului exprimat de
participantii tineri, jocul a fost perceput ca mai putin atractiv, in special de
catre tinerii dezavantajati, obisnuiti cu forme de joc mai interactive. Acest
grup-tinta necesita instrumente mai dinamice si mai stimulative pentru a
mentine participarea. Ca urmare, integrarea pilotarii a fost mai putin
directa, desi au existat in continuare momente pozitive de schimb de idei.

Sprijinul institutional, totusi, a fost prezent si constructiv. Scolile au primit
activitatea cu interes, vazand-o ca pe o oportunitate de a imbogati
curriculumul, in timp ce centrele de tineret au pus la dispozitie spatii si
personal dispus sa faciliteze procesul. In ambele cazuri, a existat o
motivatie puternica din partea adultilor implicati, care au recunoscut
utilitatea de a oferi tinerilor o abordare practica asupra subiectelor
financiare, adesea absente din educatia traditionala.
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Pregatirea sistemului national de invatamant

Pe baza experientei de pilotare, se poate concluziona ca sistemul
educational italian arata un interes tot mai mare pentru instrumente
precum jocul MAYFIN, dar nu este inca pe deplin pregatit sa le integreze
sistematic. Educatia financiara nu este in prezent o arie puternic
structurata in cadrul curriculumului national: ea este abordata doar partial
in cadrul educatiei civice sau prin trasee specifice legate de orientarea in
carierd si economie. In acest sens, jocul a contribuit la acoperirea unui
gol, oferind elevilor sansa de a se implica in probleme concrete precum
gestionarea cheltuielilor zilnice, plata chiriei, economisirea si dezvoltarea
responsabilitatii financiare.

Tinerii participanti au recunoscut valoarea activitatii, subliniind ca rareori
au ocazia sa discute subiecte legate de gestionarea banilor sau de
independenta economica. Multi au mentionat ca jocul le-a oferit
perspective utile asupra unor aspecte practice care le afecteaza sau le
vor afecta curand viata, mai ales pe masura ce se apropie de varsta
adulta.

Cu toate acestea, experienta a evidentiat si nevoia unor instrumente mai
dinamice pentru a mentine atentia si motivatia ridicate, in special 1n
contexte non-formale si cu elevi mai putin implicati in studiul traditional.
Aceasta sugereaza ca, desi exista o baza de interes si disponibilitate,
sistemul educational italian ar trebui sa isi consolideze metodele si
instrumentele pentru a fi cu adevarat pregatit sa adopte si sa integreze
initiative de acest tip.

Platforme si resurse de educatie financiara

in Italia, tema educatiei financiare a castigat vizibilitate in ultimii ani,
datorita atat strategiilor nationale, cat si initiativelor locale care urmaresc
sa creasca gradul de constientizare al tinerilor privind gestionarea
banilor, economisirea si alegerile financiare responsabile. Aceste resurse
ar putea completa in mod util jocul MAYFIN, oferind facilitatorilor
continut structurat, materiale suplimentare si instrumente digitale pentru
a continua procesul de invatare dupa experienta jocului.
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Printre cele mai relevante platforme si initiative se numara:
e "Quello che conta” - Comitetul National pentru Educatie Financiara

Gestionat de Ministerul Economiei si Finantelor prin intermediul Comitato
per la programmazione e il coordinamento delle attivita di educazione
finanziaria, acest portal oficial ofera o gama larga de resurse gratuite
pentru cetateni, scoli si tineri. Materialele includ ghiduri, videoclipuri
explicative, articole despre decizii financiare de zi cu zi si sfaturi practice
pentru tinerii care se indreapta spre independenta.
https.//www.quellocheconta.gov.it

e Fundatia pentru Educatie Financiara si Economisire (FEAuF)

O fundatie sprijinita de Asociatia Bancara ltaliana (ABI), FEduF ofera

programe educationale si resurse gratuite pentru profesori si elevi de

toate varstele. Acestea includ ghiduri tiparite, activitati la clasa, ateliere

interactive si module de formare online. De asemenea, FEduF

organizeaza evenimente si campanii anuale care ar putea consolida

impactul proiectului MAYFIN in scoli si centre de tineret.
https.//www.feduf.it

e Resurse educationale ale Bancii Italiei

Banca lItaliei ofera pe site-ul sau sectiuni dedicate scolilor si tinerilor, cu

materiale didactice, caiete de lucru si continut interactiv axat pe

economie si educatie financiara. Aceste resurse urmaresc sa faca

subiectele complexe - precum economiile, creditul si serviciile bancare -

mai accesibile pentru publicul fara expertiza de specialitate.
https.//www.bancaditalia.it



https://www.quellocheconta.gov.it/
https://www.feduf.it/
https://www.bancaditalia.it/

e Initiative regionale si locale

Mai multe regiuni si municipalitati colaboreaza cu banci, universitati si
ONG-uri pentru a oferi programe personalizate de educatie financiara.
De exemplu, in Toscana si Lombardia, scolile au incheiat parteneriate cu
institutii locale pentru a dezvolta proiecte pilot privind constientizarea
financiara. Astfel de initiative includ adesea caiete de lucru, sesiuni de
formare pentru profesori si competitii pentru elevi, care ar putea servi
drept activitati de continuare a proiectului MAYFIN.

Prin combinarea abordarii experientiale si bazate pe jocuri a MAYFIN cu
aceste resurse existente, facilitatorii pot construi un parcurs de invatare
mai complet. De exemplu, dupa ce joaca jocul, tinerii ar putea fi ghidati
sa exploreze platforme online, sa exerseze bugetarea cu fise tiparite sau
sa participe la un atelier oferit de alte organizatii. Aceasta abordare mixta
ar contribui la consolidarea cunostintelor, adaptarea la diferite stiluri de
invatare si asigurarea faptului ca impactul pilotarii se extinde dincolo de
O singura activitate.
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Romania I I

Legaturi cu programa scolara si sprijin institutional

Pilotarea jocului MAYFIN a demonstrat un potential clar de integrare in
curriculumul scolar, in special in domeniile economie, matematica, stiinte
sociale si educatie civica. Atat profesorii, cat si tinerii participanti au
subliniat ca scenariile au fost relevante pentru viata de zi cu zi si au
reflectat provocarile financiare reale cu care se confrunta tinerii
Profesorii au evidentiat faptul ca limbajul si structura jocului sunt potrivite
pentru utilizarea la clasa si ca formatul interactiv poate completa
metodele traditionale de predare, facand conceptele financiare abstracte
mai concrete si mai atractive.

Sesiunile pilot s-au desfasurat online in doua formate separate: unul cu
tineri si unul cu profesori. Aceasta structura a permis ambelor grupuri sa
testeze jocul intr-un mediu organizat si sa ofere feedback directionat.
Profesorii au remarcat ca formatul digital a facilitat accesul si
implementarea in context scolar, in timp ce tinerii au apreciat flexibilitatea
participarii la distanta. Desi activitatea nu a fost legata direct de orele de
clasa, ambele grupuri au fost de acord ca sprijinul institutional — precum
integrarea jocului in platformele digitale de invatare, furnizarea de ghiduri
pentru profesori si incurajarea adoptarii la nivelul scolii - ar fi esential
pentru sustenabilitatea pe termen lung.

in ansamblu, evaluarea a evidentiat ca jocul MAYFIN are potentialul nu
doar de a imbogati educatia financiara, ci si de a consolida capacitatea
institutionala de inovare in predare. Adaptabilitatea sa la diferite discipline
si grupuri de elevi il face un candidat puternic pentru includerea in
curricula scolara, cu conditia asigurarii unui sprijin institutional adecvat si
a formarii cadrelor didactice.




Pregatirea sistemului national de invatamant

Feedback-ul colectat in timpul pilotarii sugereaza ca sistemul de
educatie national este din ce in ce mai deschis catre integrarea
instrumentelor digitale, precum jocul MAYFIN, in practicile de predare si
invatare. Profesorii care au participat la evaluare au raportat ca jocul este
usor de utilizat, accesibil din punct de vedere tehnic si adaptabil la
activitatea lor zilnica cu tinerii. Faptul ca majoritatea profesorilor implicati
lucreaza direct in scoli - iar unii cu elevi dezavantajati - indica faptul ca
jocul poate fi implementat realist in contexte educationale diverse, fara a
necesita o infrastructura extinsa. Sesiunile pilot online au confirmat
aceasta disponibilitate, atat profesorii, cat si elevii reusind sa acceseze
platforma fara probleme majore, cu dificultati tehnice minime raportate.

in acelasi timp, rdspunsurile au evidentiat domenii in care este nevoie de
dezvoltari suplimentare pentru a asigura pregatirea completa a
sistemului. Profesorii au sugerat ca sprijinul institutional sub forma unor
ghiduri oficiale, integrarea in platformele scolare si existenta unor versiuni
offline ar spori gradul de utilizare a jocului in scoli cu capacitati digitale
diferite. De asemenea, ei au subliniat importanta dezvoltarii unor niveluri
de dificultate diferentiate, care ar permite utilizarea mai flexibila a jocului
cu elevi de varste si nevoi de invatare variate. Din perspectiva elevilor,
jocul a fost perceput ca atractiv si educativ, iar majoritatea l-ar
recomanda colegilor - un indicator al faptului ca tinerii sunt pregatiti si
motivati sa utilizeze astfel de instrumente daca primesc sprijin din partea
scolilor.

in ansamblu, rezultatele pilotului demonstreaza ca sistemul de educatie
are capacitatea digitala de baza si deschiderea profesorilor necesare
pentru adoptarea jocului MAYFIN, insa implementarea cu succes la scara
larga va depinde de masuri de sprijin structurate, inclusiv formarea
cadrelor didactice, integrarea in curriculum si resurse adaptate pentru
scolile cu infrastructura digitala limitata.
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Platforme si resurse de educatie financiara

Educatia financiara este din ce in ce mai recunoscuta ca o competenta
esentiala In societatea de astazi. Ea influenteaza nu doar bunastarea
individuala si procesul de luare a deciziilor, ci si rezilienta economica Si
incluziunea sociald a comunitatilor intregi. In Romania, constientizarea
importantei educatiei financiare a crescut considerabil in ultimii ani,
institutile  guvernamentale, bancile, ONG-urile si  organizatiile
internationale contribuind toate la dezvoltarea de platforme, strategii si
materiale de invatare. Prezentarea de mai jos evidentiaza cele mai
relevante initiative disponibile in prezent, subliniind principalele lor
caracteristici si impactul acestora.

1. Strategia nationala pentru educatie financiara 2022-2026

Guvernul Romaniei a introdus o strategie cuprinzatoare care urmareste
sa creeze un cadru pe termen lung pentru educatia financiara.
Obiectivele acesteia includ integrarea educatiei financiare in programele
scolare, dezvoltarea de oportunitati de invatare pe tot parcursul vietii
pentru adulti, imbunatatirea accesului cetatenilor la resurse de incredere
si consolidarea colaborarii institutionale. Aceasta strategie reprezinta
fundamentul pe care sunt construite multe alte initiative.

https.//www.edu.ro/sites/default/files/Strategia nationala de educatie
financiara_proiect.pdf

2. EDU-FIN Platform (Ministerul Finantelor)

EDU-FIN este platforma guvernamentala oficiala dedicata educatiei
financiare. Ea ofera acces gratuit la o gama larga de materiale, precum
articole, ghiduri si sfaturi practice pentru diferite categorii de utilizatori, de
la elevi la profesionisti. Platforma face parte din efortul Ministerului
Finantelor de a aduce cunostintele financiare mai aproape de cetateni si
de a sprijini obiectivele strategiei nationale.

https://edu-fin.ro



3. Edutime (Financial Supervisory Authority — ASF)

Gestionat de Autoritatea de Supraveghere Financiara, Edutime este un
spatiu online interactiv conceput pentru a promova educatia financiara
pentru diferite grupuri-tinta. Acesta ofera programe educationale
inovatoare, precum ,Start2Play” si ,Start2Learn”, Laboratorul Academic
pentru invatamantul superior si programul Financial Wellness, destinat
adultilor. In plus, ASF a elaborat un Ghid de bune practici in educatia
financiara pentru profesori, sprijinindu-i in integrarea temelor financiare in
lectii.

https://edutime.ro

4. Scoala de Bani / LifeLab (BCR Bank)

Programul ,Scoala de Bani’, initiat de Banca Comerciala Romana (BCR),
este unul dintre cele mai ample proiecte din sectorul privat din Romania
dedicate educatiei financiare. Acesta combina ateliere, activitati la clasa
si resurse digitale, cu un accent puternic pe invatarea practica. Platforma
asociata LifeLab.ro completeaza aceasta initiativa, oferind peste 400 de
fise interdisciplinare, scenarii didactice si materiale gata de utilizare
pentru profesori. Aceste resurse sprijina integrarea conceptelor financiare
in discipline precum matematica, istoria sau stiintele sociale, facand
educatia financiara accesibila in contexte de invatare cotidiene.

https://www.lifelab.ro
https://www.scoaladebani.ro

5. APPE - Asociatia pentru promovarea performantei in educatie

APPE este un ONG care a avut un rol esential in introducerea si
promovarea disciplinei optionale ,Educatie financiara®” In Romania.
Activitatile sale se concentreaza pe dezvoltarea unor atitudini rationale si
responsabile fata de bani, incepand inca din ciclul primar. Prin
colaborarea cu scoli si profesori la nivel national, APPE se asigura ca cei
mici dobandesc timpuriu cunostinte financiare, ceea ce le sporeste
capacitatea de a lua decizii informate pe masura ce cresc.

https://appe.ro
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https://edutime.ro/
https://www.lifelab.ro/
https://www.scoaladebani.ro/
https://appe.ro/

6. Junior Achievement Romania - Programul ,Finantele mele”

Junior Achievement Romania deruleaza programul ,Finantele Mele",
conceput pentru a consolida intelegerea finantelor personale de catre
elevi. Programul imbina module la clasa, activitati interactive si
instrumente digitale, permitand cursantilor sa exerseze concepte precum
bugetarea, economisirea, creditul si cheltuielile responsabile. Prin
implicarea profesorilor, voluntarilor si specialistilor financiari, programul
reduce decalajul dintre teorie si aplicarea practica in viata reala.

https.//www jaromania.org/programe-proiecte/educatie-economica-si-
financiara/finantele-mele/

Romania a dezvoltat un ecosistem divers de initiative pentru educatia
financiara, care 1imbina strategiile guvernamentale, platformele
institutionale, programele sectorului privat, contributiile ONG-urilor si
cercetarea academica. Aceste resurse vizeaza in ansamblu un public larg
— copii, elevi, profesori, adulti si familii — oferind atat cunostinte teoretice,
cat si instrumente practice. In ciuda acestor realizari, raman provocari, in
special iIn ceea ce priveste accesul la comunitatile dezavantajate,
asigurarea unei participari egale in mediul rural si sprijinirea adultilor din
afara sistemului de educatie formala. Consolidarea colaborarii dintre
actorii implicati si evaluarea continua a impactului acestor initiative vor fi
esentiale pentru construirea unei societati alfabetizate financiar in
Romania.



https://www.jaromania.org/programe-proiecte/educatie-economica-si-financiara/finantele-mele/
https://www.jaromania.org/programe-proiecte/educatie-economica-si-financiara/finantele-mele/
https://www.jaromania.org/programe-proiecte/educatie-economica-si-financiara/finantele-mele/
https://www.jaromania.org/programe-proiecte/educatie-economica-si-financiara/finantele-mele/
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EFECTUL DOMINO FINANCIAR

\ 4

Focus: Conectarea obiectivelor personale la importanta
educatiei financiare si a deciziilor financiare cotidiene

Obiective de invatare:

‘Sensibilizarea tinerilor cu privire la modul in care educatia
financiara le afecteaza oportunitatile pe termen lung si
independenta
- Promovarea recunoasterii provocarilor cu care se confrunta tinerii
(de exemplu, gestionarea bugetului, cheltuielile emotionale,
limitele de venit)

imputernicirea cursantilor sa-si stabileasca obiective si sa
coreleze comportamentul financiar cu viziunea lor personala.

Instructiuni pentru activitate:

1.Introducere si discutie (15 min) - incepeti cu o discutie de grup:

-Ce este educatia financiara?

-De ce este importanta pentru tinerii de astazi?

-Ce li iImpiedica pe tineri sa invete despre bani sau sa acorde importanta
obiceiurilor financiare sanatoase?

Rezumati provocarile comune pe parcursul discutiei (de exemplu, lipsa
educatiei, presiunea colegilor, imposibilitatea de a accesa oportunitati de
castig etc)

-Cereti cursantilor sa acceseze jocul MayFin.
-Oferiti elevilor o fisa de lucru pentru reflectie.:

SCANEAZA PENTRU SITE-UL
MAYFIN




2 Z

rovocarea mea financiara - Foaie &
4y de lucru

intrebari pentru reflectie Raspunsurile elevilor

Ce obiectiv ai ales in jocul
MAYFIN?

De ce am ales acest
obiectiv?

Decizie1

- Decizie luata

- Impactul asupra
obiectivului

- Ceailnvatat

Decizie 2

- Decizie luata

/M

- Impactul asupra
obiectivului

- Ceaiinvatat

b
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Decizie..

- Decizie luata

- Impactul asupra
obiectivului

- Ceaiinvatat

Decizie ..

- Decizie luata

- Impactul asupra
obiectivului

- Ceaiinvatat

Ce decizii financiare te-au
ajutat sa te apropii de
obiectivul tau?

Ce decizii te-au impiedicat
sa avansezi si de ce?

Ce obiceiuri din viata reala
te-ar putea ajuta sa atingi
acest obiectiv?

Ce lucruri noi ai invatat

despre bani sau despre tine

insuti?




- Dupa ce fiecare cursant selecteaza unul dintre obiectivele personale
din joc, rugati-i sa reflecteze asupra acestuia. - De ce am ales acest
obiectiv?

- Pe masura ce cursantii continua sa joace jocul prin cel putin 5-10
scenarii, incurajati-i sa se concentreze asupra modului in care alegerile

o\

Allze un panou

Dupa completarea fisei de lucru, cereti cursanti
vizual pentru viitorul lor.

-Rugati-i sa creeze o reprezentare vizuala a vietii lor viitoare si a
obiceiurilor care o vor sustine.

-Furnizati o lista cu intrebari de asistenta:

Cum arata stabilitatea financiara pentru mine?

Cu ce provocari m-as putea confrunta?

Ce trebuie sa invat pentru a avea succes financiar?

Ce m-ar putea distrage de la atingerea obiectivului?

Ce obiceiuri financiare vor contribui la realizarea acestei viziuni?

4. Reflectie de grup (10 min)

-Invitati cursantii sa impartaseasca ideilqlor:
e Cete-asurprinsinjoc?
o Cum iti afecteaza alegerile financiare actuale optiunile viitoare?
e De ce este important sa inveti din timp despre bani?

&

Ajutati cursantii sa faca legatura intre educatia financiara si visurile
personale, facand-o sa para relevanta si urgenta si sa recunoasca modul
in care educatia financiara proactiva poate contribui la depasirea
provocarilor comune, cum ar fi cheltuielile impulsive sau gandirea pe
termen scurt. Consolidati ideea ca deciziile mici au impact pe termen
lung.



BANII VORBESC

Focus: Conversatii spontane, in care elevii exploreaza
provocarile emotionale, sociale si practice ale luarii deciziilor
financiare intr-un mod sigur si reflexiv.

Obiective de invatare:

e Ajutati elevii sa inteleaga ca deciziile financiare implica mai mult
decat simple cifre - ele implica valori, emotii si presiune sociala.

e Incurajati dialogul deschis despre dificultatile cu care se
confrunta tinerii (de exemplu, presiunea colegilor, venituri
limitate, obligatii familiale).

e Construiti increderea necesara pentru a vorbi despre bani fara
rusine sau teama.

Instructiuni pentru activitate:
1. Conversatie de grup (10 min).

intrebati:

-Ce fel de decizii financiare trebuie sa ia tinerii?

-De ce unele dintre ele sunt dificile sau confuze?
-Crezi ca ai avut suficiente ocazii sa inveti despre bani?

Creeaza un spatiu sigur in care elevii sa poata exprima disconfortul sau
curiozitatea.

/



2.Utilizarea jocului MAYFIN pentru a incuraja
conversatiile deschise (15-20 min)

-Cereti cursantilor sa acceseze jocul MAYFIN si
sa exploreze cateva scenarii in grupuri mici.

-Pentru fiecare decizie, cereti-le sa discute: Este

Ce presiuni din viata reala ar putea face dificila  SCANEAZA PENTRU SITE-UL
alegerea unei alte optiuni? MAYFIN

3. Reflectie de grup (10-15 minute)
- Rugati fiecare grup sa impartaseasca reflectiile cheie si invitati-i sa
discute despre presiunile identificate si masurile pentru a le depasi.

- Cereti cursantilor sa analizeze si sa impartaseasca punctele lor de
vedere:

¢ De ce evitam adesea sa vorbim despre bani?

e Cum ar putea invatarea mai devreme despre bani sa ajute la luarea
unor decizii mai bune in cadrul jocului?

e EXista vreo decizie financiara din trecut pe care ar imbunatati-o daca
ar avea cunostinte financiare mai bune?

V
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NEVOI VS. DORINTE

Tip: Provocare de grup + discutie

/ Obiective: Aceasta activitate 1i ajuta pe elevi sa faca

distinctia intre nevoi si dorinte, sa imbunatateasca procesul

de luare a deciziilor in conditii de constrangeri financiare si

sa reflecteze asupra modului in care valorile si influenta
colegilor pot afecta comportamentul de cheltuire.

Durata: Aproximativ 60 minute

Materiale necesare: Dispozitive conectate la
internet (1 per grup);, acces la jocul MAYFIN:

https./mayfin.erasmus.site/game; carduri
imprimabile cu o combinatie de cheltuieli
-Q .necesare” si ,dorite” (de exemplu, chirie, adidasi,
/ mancare la pachet, factura de telefon); foaie de .
. . ] SCANEAZA PENTRU SITE-UL
. ,d’ tgcru pentru buget; tabla alba sau flipchart. MAYFIN

Pasi de facilitare:
1.Incepeti cu o scurta discutie: Ce este o ,nevoie’ si ce este o ,dorinta’?
De ce oamenii le confunda uneori?

2. Impartiti elevii in grupuri mici (3-4 persoane in fiecare grup) si acordati
fiecaruia un buget lunar fix (de exemplu, 1000 €).

3. Dati fiecarui grup un set amestecat de carduri de cheltuieli. Sarcina lor

este sa planifice un buget lunar, clasificand fiecare articol ca fiind
,necesar’ sau ,dorit” si sa decida pe ce sa cheltuiasca banii.

()


https://mayfin.erasmus.site/game

4. Dupa planificare, grupurile joaca jocul MAYFIN.

5. Pe masura ce se confrunta cu evenimente financiare in joc, ei
reflecteaza asupra modului in care deciziile din viata reala se compara cu
bugetul planificat si asupra modului in care nevoile/dorintele se pot
schimba in functie de context.

6. Incheiati cu o reflectie la nivel de clasa asupra factorilor emotionali,
sociali si practici care influenteaza alegerile financiare.

Cum se utilizeaza jocul MAYFIN: Jocul subliniaza consecintele unei
planificari deficitare sau ale cheltuielilor impulsive. Le ofera elevilor
ocazia de a-si testa si pune la incercare ipotezele, aratandu-le cum se
desfasoara realitatile financiare intr-un context dinamic si realist.

Competente cheie dezvoltate: Cunostinte
financiare, gandire critica, comportament de
cheltuire si rezolvarea problemelor.



DOMINO FINANCIAR

Tip: Simulare + Reflectie

/ Obiective: Cursantii vor explora modul in care deciziile

financiare cotidiene au efecte in lant in timp. Ei vor deveni
constienti de importanta planificarii pe termen lung, a riscului
financiar si a necesitatii adaptabilitatii atunci cand apar
evenimente neprevazute.

Durata: Aproximativ 60 minute

Materiale Necesare: Dispozitive conectate la
internet (1 per pereche sau individual), acces la
jocul MAYFIN: https:/mayfin.erasmus.site/game;
,Carti de domino” imprimabile care reprezinta
evenimente din viata (de exemplu, ,Masina se
strica’, ,Obtii un loc de munca cu jumatate de

“ N\ normd’, ,Ziua de nastere a unui prieten’, ,iti pierzi SCANEAZAPENTRU SITE-UL

d Oportofelul“): foaie de lucru pentru bugetul MAYFIN

personal; markere; biletele adezive.

Pasi de facilitare:
1. Incepeti cu o scurtd discutie despre cheltuielile neprevazute si
introduceti ideea ,efectului domino” financiar.

2. Fiecare elev sau pereche primeste un buget lunar de baza si cinci
,Carduri Domino" distribuite aleatoriu. Ei incearca sa isi gestioneze

bugetul, reactionand pe rand la aceste evenimente.

3. Dupa ce iau primele decizii financiare pe hartie, cursantii joaca jocul
MAYFIN - alegand scenariul ,Mi-ar placea sa locuiesc si sa studiez intr-

un alt oras’.

e,
3



https://mayfin.erasmus.site/game

4. Pe masura ce avanseaza in joc, ei compara modul in care
evenimentele neasteptate din joc se aliniaza cu cele de pe cardurile lor
domino.

5. Dupa joc, eiisi actualizeaza fisele de buget si participa la o discutie de
grup despre cat de posibil este, in realitate, sa planifici totul din punct de
vedere financiar si cum sa te pregatesti pentru situatiile neasteptate.

Cum se utilizeaza jocul MAYFIN: Jocul functioneaza ca o simulare
paralela, introducand elemente imprevizibile care reflecta situatii din
viata reala. Acesta intareste conceptul de ,efect domino’, aratand cum o
singura decizie financiara poate limita sau extinde optiunile viitoare.

Competenta cheie dezvoltata: Cunostinte financiare, luarea deciziilor,
adaptabilitate, constientizarea riscurilor si planificarea pe termen lung

/M



BUGETUL MEU LUNAR

Tip: Simulare + Reflectie

/

Obiective: Sa incurajeze dialogul intre generatii si sa creasca
gradul de constientizare cu privire la modul n care
evenimentele economice nationale influenteaza
comportamentele financiare personale. Reflectand asupra
experientelor traite de generatiile mai in varsta, tinerii inteleg
mai bine cum evolueaza atitudinile financiare si cum sunt

transmise acestea mai departe.
Durata: 90 de minute in total, impartite in doua sesiuni

e 30 minute pentru prezentarea sarcinii si pregatirea intrebarilor

e 60 de minute pentru prezentarile in clasa si reflectia in grup
Nota: Interviurile se desfasoara in afara orelor de curs, ca tema pentru
acasa.

Materiale necesare: -
e Ghid de interviu tiparit sau digital (cu intrebari deschise)
e Fise de notite sau instrumente de inregistrare audio (daca este
permis)
o PowerPoint sau flipchart pentru prezentari de grup
e Dispozitive conectate la internet pentru accesarea jocului MAYFIN
(optional)

Pregatire / Instructiuni pentru facilitatori: Inainte de sesiune, oferiti
cursantilor o scurta explicatie despre PR1 si scopul explorarii istoriei
financiare. Distribuiti sau prezentati 5-6 exemple de evenimente
economice nationale (de exemplu, criza imobiliara din Spania din 2008,
aderarea la zona euro, inflatia din anii 'Q0). Explicati ca fiecare elev va

care unul dintre aceste evenime+ afe iziile financiare.

intervieva o ruda mai in varsta, un vecin sau o cunostinta despre modul in s
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Pasi de facilitare:
1.Sesiunea 1 (30 min):;
e Prezentati proiectul si contextul istoric.
o Ajutati elevii sa aleaga un eveniment specific si sa pregateasca 5-7
intrebari pentru interviu (de exemplu, ,Cum s-a adaptat familia ta la
criza?", ,Ai contractat un imprumut?”’, ,Ce s-a schimbat in modul tau
de a economisi?”).
« Incurajati-i sa exploreze atat emotiile, cat si deciziile.

2.Tema pentru acasa:
e Elevii realizeaza interviul acasa, inregistrand sau notand punctele
cheie.

3.Sesiune 2 (60 min):

o Cursantii prezinta un rezumat de 3-5 minute al interviului lor in grupuri
mici. Comparati atitudinea diferitelor generatii fata de bani.

e Ca grup, conectati temele care au aparut cu situatille din jocul
MAYFIN (de exemplu, cheltuieli neprevazute, bugetare, gestionarea
datoriilor).

e Optional: Sesiune scurta de joc intr-un scenariu MAYFIN relevant,
urmata de o reflectie scrisa.

Cum se utilizeaza jocul MAYFIN: Jocul ii ajuta pe elevi sa faca legatura
intre experientele personale ale familiei si provocarile din lumea reala
prezentate in simulare. Dupa ce afla cum au reactionat generatiile mai in
varsta la crize sau schimbari economice, elevii inteleg mai bine propriile
decizii luate in timpul jocului.

Competente cheie dezvoltate:

o Constientizarea financiara
Gandirea reflexiva
Comunicarea intergenerationala
Empatia socioeconomica
Constientizarea civica

|\ [T/ [/
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ALEGERI INTELIGENTE

Obiective: Promovarea intelegerii istoriei economice
nationale prin invatarea colaborativa. Prin cercetarea si

/ vizualizarea evenimentelor financiare cheie, elevii fac legaturi
directe intre trecut si scenariile financiare prezentate in jocul
MAYFIN. Acest lucru favorizeaza gandirea cronologica, analiza
critica si capacitatea de a conecta deciziile istorice cu
realitatile actuale.

Durata: 60-75 minute (1 sesiune)

Materiale necesare:
» Sabloane cronologice (tiparite sau digitale)
e Dispozitive conectate la internet (pentru cercetari online de baza)
e Markere, post-it-uri sau instrumente vizuale pentru cartografiere
creativa
e Rezumatele cronologiei nationale PR1 (furnizate de facilitator)
e Acces la jocul MAYFIN (optional pentru etapa finala)

Pregatire / Instructiuni pentru facilitatori: impartiti cursantii in grupuri
de 3-4 persoane. Alocati fiecarui grup o anumita tema (de exemplu,
,Spania in anii ‘90" ,Polonia dupa aderarea la UE" ,Economia
postcomunista a Romaniei"). Oferiti cateva exemple din PR1 pentru a-i
ajuta sa inceapa. Sarcina lor este sa exploreze un evenimejer=saQteleaga
cauzele, rezultatele si efectele acestuia asupra
financiar al oamenilor.

Pasi de facilitare:
1. Introducere (10-15 min):
e Prezentati un scurt context: Cum
influenteaza istoria economica obiceiurile
financiare actuale.
e Prezentati concluziile PR1 folosind exemple
din mai multe tari.




2. Lucrulin grup (35-40 min):

e Fiecare grup selecteaza un eveniment sau un proces important (de
exemplu, criza din 2008, aderarea la UE, problemele legate de datoria
publica). Ei completeaza o fisa cronologica cu: a) Titlul evenimentului
si anul b) Cauzele principale ¢) Impactul asupra familiilor sau tinerilor
d) Lectiile invatate

e Grupurile creeaza o cronologie vizuala si o afiseaza sau o prezinta.

3. Raport (15-20 min):

e Fiecare grup leaga evenimentul istoric de un scenariu din jocul
MAYFIN (de exemplu, ,Aceasta criza este similara cu cea cu care se
confrunta personajul din scenariul privind locuintele.)

e Facilitatorul conduce o discutie despre modul in care intelegerea
trecutului poate ajuta tinerii sa ia decizii mai inteligente in prezent.

Cum se utilizeaza jocul MAYFIN: Elevii identifica momente din joc care
reflecta evenimente financiare istorice. Acest lucru consolideaza
intelegerea si adauga relevanta. Optional, elevii pot juca o runda din
scenariul MAYFIN asociat si pot compara deciziile l: U ce ace s-ar fi

putut face in realitate. )
® o M
_///
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Competente cheie dezvoltate:

e Constientizarea istorica si financiara
Gandire critica
Colaborarea in echipa
Luarea deciziilor strategice
Rationament analitic

S-a sugerat integrarea istoriei in experienta jocului MAYFIN.

Una dintre cele mai mari provocari in educatia financiara este aceea de a-
I ajuta pe tineri sa vada banii nu doar ca pe niste cifre sau reguli, ci ca pe
ceva profund legat de viata reala - familile noastre, comunitatile si
trecutul nostru comun. Deciziile financiare nu se iau in vid. Ele sunt
modelate de povestile pe care le-am auzit, de evenimentele pe care le-
am trait si chiar de modul in care generatiile anterioare au invatat sa faca
fata incertitudinii.

$
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Jocul MAYFIN devine astfel mai mult decat o simpla
simulare. Devine un instrument de reflectie asupra
modului in care obiceiurile financiare - si temerile sau
sperantele care stau la baza acestora - isi au
radacinile in istorie. Scenariile jocului reflecta tipurile
de situatii cu care s-au confruntat multe familii din
Europa: pierderea locului de munca, locuinte instabile,
cresterea costurilor sau provocarea de a o lua de la
zero. Si aceste situatii provin adesea din schimbari
economice mai profunde.

Cum pot educatorii sa introduca aceasta dimensiune istorica in joc?

1. Inainte de joc: Pregateste scena

Incepeti prin a prezenta pe scurt un eveniment economic important din
trecutul recent al tarii, cum ar fi criza din 2008 din Spania sau trecerea la
euro. Nu este necesar sa fie o prelegere. O poveste scurta, un titlu de stiri
din acea perioada sau chiar o anecdota personala pot fi suficiente pentru
a-i ajuta pe cursanti sa se puna in pielea cuiva care ia decizii dificile intr-
un context complicat.

2. in timpul jocului: Invitati la reflectie

In timp ce elevii joaca, incurajati-i s& se gandeasca: aceasta decizie ar fi
diferita daca ar fi trait o criza financiara? Ce s-ar intampla daca parintii lor
si-ar fi pierdut locul de munca sau economiile lor ar fi pierdut brusc din
valoare? Aceste intrebari contribuie la empatia si profunzimea alegerilor
pe care le fac in joc.

3. Dupa joc: Conecteaza punctele

Odata ce jocul s-a incheiat, acordati timp pentru a discuta despre el.
intrebati elevii ce i-a surprins, ce le-a parut dificil si daca vad paralele cu
evenimente despre care au invatat sau au auzit de la familiile lor. O scurta
discutie sau un exercitiu de reflectie pot transforma jocul intr-o
experienta de invatare.

4. Aprofundare: Reimaginati scenariul

Pentru grupurile mai avansate, invitati cursantii sa reproiecteze un
scenariu MAYFIN ca si cum ar fi fost stabilit intr-un moment istoric
specific. Cum ar schimba povestea faptul de a trai in Romania in anii 1990
sau in Cipru in 20137 Cu ce provocari s-ar confrunta personajul? Acest
lucru Incurajeaza creativitatea si gandirea critica.
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IN PIELEA UNUI TANAR
ANTREPRENOR

Obiective: Asumandu-si rolul unui tanar antreprenor, elevii iau
/ decizii cu privire la modul in care isi cheltuiesc bugetul limitat.
Pe parcurs, incep sa inteleaga care sunt costurile cele mai
importante, unde se pot epuiza rapid fondurile si cum o
singura decizie poate influenta evolutia ulterioara a situatiei.

Durata: Aproximativ 60 de minute (poate fi adaptat la 45 de minute, 1
lectie).

Materiale necesare: dispozitive conectate la internet (laptopuri sau
tablete, cate unul pentru fiecare cursant); acces la jocul MAYFIN:
https:/~//mayfin.erasmus.site/game; carduri tiparite cu roluri (aproximativ
10 profiluri ale unor tineri antreprenori fictivi, cu un buget de baza); un
formular Google simplu, intitulat ,Jurnal de afaceri’, in care elevii Isi
noteaza deciziile si reflectiile.

Pasi de facilitare:

1. Fiecare elev trage o carte de rol (de exemplu, Anna - o tanara de 19 ani
care incepe o afacere cu lumanari handmade cu 5000 EUR/PLN, sau
Max - care lanseaza o aplicatie de livrare de mancare cu un buget redus).

2. Ei isi citesc rolul si completeaza prima parte a ,Agendei de afaceri’
online: obiectivul lor, cheltuielile planificate si ceea ce considera ca vor fi
cele mai mari provocari.

3. Apoi, elevii joaca scenariul ,Mi-ar placea sa-mi incep propria afacere
sau proiect antreprenorial” in jocul MAYFIN, luand decizii in calitate de
personaje.

4. Dupa terminarea jocului MAYFIN, se intorc la formularul Google pentru
a-l completa cu ceea ce s-a intamplat in joc - realizari, costuri sau
dificultati neprevazute si bugetul la sfarsitul jocului. Trimite formularul
Google.


https://mayfin.erasmus.site/game

5. Organizati o scurta sesiune de reflectie cu elevii pentru a discuta
despre experienta lor si pentru ca acestia sa explice dificultatile
intampinate in atingerea obiectivului lor.

6. La sfarsitul lectiel, rezumati rezultatele obtinute din formularele Google
Forms, oferind recomandari privind deciziile financiare viitoare.

Cum se utilizeaza jocul MAYFIN: Jocul constituie nucleul activitatii. Elevi
il utilizeaza pentru a simula deciziile financiare legate de personajul lor
din lumea afacerilor, dand viata jocului de rol si conferindu-i consecinte.
Acest lucru ajuta la fundamentarea rolului in logica lumii reale si
genereaza discutii utile dupa aceea.

Legatura catre una dintre competentele-cheie: Aceasta activitate
sprijina in mod direct dezvoltarea competentelor financiare, prin
planificare financiara, gandire critica, luarea deciziilor, rezolvarea
problemelor si gandire reflexiva. Conectand cunostintele abstracte la
provocarile cotidiene cu care se poate confrunta un tanar antreprenor,
acesta va dezvolta in special competente de invatare reflexiva.

SCANEAZA PENTRU SITE-UL
MAYFIN




SUPRAVIETUIREA MEA IN STRAINATATE

Obiective: in cadrul acestei provocari de grup, participantii vor
lucra impreuna pentru a estima costurile pentru un tanar care

/ locuieste si studiaza intr-o alta tara europeana. Ei vor lucra
Impreuna pentru a decide ce este esential, ce este optional si
cum sa reactioneze atunci cand cheltuieli neprevazute le dau
peste cap planurile. Totul se rezuma la gandirea realista si
planificarea inteleapta.

Durata: Aproximativ 60 de minute e j
Materiale necesare: Dispozitive conectate la { a

internet (laptopuri sau tablete, cate unul per grup), b?
acces la jocul MAYFIN: /E (
https:/~/ mayfin.erasmus.site/game; Foaie 5 e &

Google cu cateva file.

Pasi de facilitare:

1. Impartiti participantii in grupuri mici de 3 sau 4
persoane si propuneti-le urmatoarea provocare;
Ai decis sa pleci sa studiezi intr-o alta tara europeana. Ai 3000 EUR
economii. Stabileste care vor fi costurile fixe, costurile variabile si
cheltuielile unice.

T

2. Grupurile completeaza foile de buget online (fiecare grup are propria
fila). Ele decid cat de multi bani sa aloce fiecarei categorii si pentru ce tip
de cheltuieli, precum si ce ar putea fi necesar sa renunte.

3. Odata ce un grup a completat foaia de buget, incepe jocul MAYFIN. Pe
ecranul cu intrebarea ,Ce aventura ai alege?” — ar trebui sa continue cu
scenariul ,Mi-ar placea sa petrec un an traind si studiind in strainatate”.


https://mayfin.erasmus.site/game

4. In cadrul provocarii de elaborare a bugetului din jocul MAYFIN,
grupurile vor compara propriile idei privind costurile fixe, costurile
variabile si cheltuielile unice cu cele afisate pe ecran.

5. Participantii discuta rezultatele planificarii financiare, mai intai in
grupurile lor si apoi impreuna. Facilitatorul ofera recomandari cu privire la
modul de luare a deciziilor (si, uneori, de modificare a planurilor) atunci
cand apar cheltuieli neprevazute.

6. Participantii sunt incurajati sa continue sa joace jocul MAYFIN acasa, in
ritmul propriu.

Cum se utilizeaza jocul MAYFIN: Jocul adauga realism provocarii
bugetare. Comparand propriile decizii privind cheltuielile cu cele
predefinite, participantii vor deveni mai constienti de importanta unei
planificari financiare adecvate. Mai mult, confruntati cu un mediu de joc,
ei sunt mai predispusi sa-si aminteasca situatille datorita memoriei
vizuale.

Legatura cu una dintre competentele-cheie: Aceasta activitate se
bazeaza pe gandirea critica si luarea deciziilor, avand un impact asupra
planificarii financiare si incurajand invatarea in echipa.

SCANEAZA PENTRU SITE-UL
MAYFIN




CONSTRUITI-VA BUGETUL LUNAR

/ Obiective: Cursantii isi vor imbunatati abilitatile de

gestionare a bugetului, vor reflecta asupra prioritatilor
financiare si vor intelege echilibrul dintre venituri, cheltuielli
Si economii.

Durata: 60-75 minute

Materiale necesare: Activitatea necesita acces la computere sau tablete
(sau, alternativ, sabloane tiparite), foi de lucru pentru bugetul lunar in
format digital sau tiparit, profiluri ale personajelor fictive, inclusiv detalii
precum locul de munca, venitul si locuinta, precum si experienta
anterioara cu jocul MAYFIN, care ar fi trebuit sa fie finalizat sau jucat
anterior in cadrul orelor de curs.

Pasi de facilitare

1.Scurt rezumat al conceptelor de bugetare invatate in jocul MAYFIN.

2.Distribuiti profiluri fictive (de exemplu, student cu jumatate de norma,
stagiar, angajat tanar).

3.Oferiti cursantilor sabloane pentru bugetul lunar.

4.Cereti elevilor sa enumere cheltuielile fixe, variabile si optionale pe
baza profilului personajului lor.

5.Cursantii completeaza bugetul, incercand sa se incadreze in venituri
Si sa economiseasca minimum 10%.

o.Facilitati o scurta discutie intre colegi sau o prezentare privind
alegerile facute si compromisurile financiare.

7. Reflectati asupra modului in care bugetul se raporteaza la propria
viata si la propriile decizi.

Cum se utilizeaza jocul MAYFIN

Aceasta activitate urmeaza provocarii bugetare din jocul MAYFIN si
permite cursantilor sa aplice intr-un mod personalizat ceea ce au exersat.
Ea consolideaza logica bugetarii intr-un format independent, bazat pe
cunostintele dobandite prin joc.

Link catre competentele cheie
Cunostinte financiare, luarea deciziilor si gandirea reflexiva



SAPTAMANA MINI-SIMULARII VIETII

/ Obiective: Cursantii isi vor consolida abilitatile de planificare
financiara, rezolvare a problemelor si adaptabilitate prin

scenarii financiare realiste si in continua evolutie,
Durata: Activitate cu mai multe sesiuni (30-45 minute/zi timp de 5 zile)

Materiale necesare: Aceasta activitate utilizeaza profiluri de viata tiparite
sau digitale, foi de urmarire a bugetului sau portofele digitale si un set de
carti cu scenarii care includ costuri de trai, oportunitati de angajare si
evenimente neprevazute.

Pasi de facilitare
1. Incepeti prima sesiune jucand jocul MAYFIN pentru a introduce
conceptele cheie si a permite elevilor sa exerseze luarea de decizii
financiare realiste.

2. Dupa joc, fiecare elev alege dintre 3-4 scenarii de viata fictive
predefinite (de exemplu, student part-time care locuieste singur, tanar
angajat cu norma intreaga care este favorabil pentru un frate sau o sora,
antreprenor care incepe o afacere). Fiecare scenariu include un profil de
baza cu venituri, responsabilitati si obiective personale, unele mai
provocatoare decat altele.

3. Explicati-le ca fiecare scenariu are atat avantaje, cat si dezavantaje, iar
scopul nu este sa ,castige’, ci sa-si gestioneze finantele in mod inteligent,
sa depaseasca obstacolele si sa ia decizii responsabile.

4. In urmatoarele patru zile, elevii trag zilnic ,carti de evenimente” (de
exemplu, o crestere a chiriei, o oferta de munca, cheltuieli medicale,
venituri neasteptate) care le influenteaza bugetul. Ei trebuie sa decida
cum sa-si inregistreze actiunile folosind o foaie de urmarire sau un
portofel digital.

5. La mijlocul saptamanii, introduceti o runda
de ,oportunitati bonus” in care studentii pot
aplica pentru un job secundar, pot schimba
locuinta sau pot hegocia cheltuielile.




CITIND PRINTRE RANDURI

Obiective:

« imbunatatiti capacitatea de a analiza ofertele financiare din viata
reala (anunturi de locuri de munca, vanzari, locuinte)

o Dezvoltati gandirea critica si abilitatile de luare a deciziilor

o Reflectati asupra relevantei si fiabilitatii informatiilor din surse
publice.

o Constientizarea oportunitatilor si riscurilor financiare cotidiene in
contextul local

Durata: 60-90 minute (poate fi adaptat ca sesiune unica sau repetata
saptamanal cu materiale diferite)

Materiale necesare:

1.Ziare locale, fluturasi sau anunturi tiparite online (locuinte, locuri de
munca, promotii)

2.Pixuri, markere, caiete

3.Jocul MAYFIN

4.0Optional: proiector sau tabla alba pentru partajarea in grup
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Pasi de facilitare

1. Introducere (10 min). Profesorul/educatorul explica activitatea si
obiectivele acesteia (de exemplu, intocmirea unui buget in lumea reala,
evaluarea ofertelor).

2. Distribuire (5 min). Elevii primesc materiale tiparite (de exemplu, pagini
de ziar, fluturasi.

3. Analiza individuala/de grup (20 min): Elevii identifica si evidentiaza
anunturile relevante: oferte de munca, anunturi imobiliare, oferte
promotionale etc.

4. Discutie (15 min): In grupuri mici sau cu totii, elevii impartasesc
concluziile si reflecteaza asupra ofertelor (de exemplu, Care slujba este
cea mai bine platita? Apartamentul este accesibil? Merita reducerea
respectiva?).

5. Intrebari critice (15 min); Educatorul ghideaza reflectia cu intrebari: ,Ce
lipseste din aceasta reclama?’, ,Ar fi aceasta o decizie buna?’, ,Ce riscuri
ar putea implica?”

6. Rezumat (5 min). Rezumatul principalelor concluzii si relevanta pentru
abilitatile financiare din viata reala. &




BUGETAREA ZILNICA IN PRACTICA

Obiective:
o Dezvoltati abilitati practice de bugetare folosind scenarii realiste
« Imbunatatiti munca in echipd si comunicarea prin activitati de
grup
« imbunatatiti abilitatile de planificare financiara
e Promovati gandirea critica cu privire la prioritizarea cheltuielilor si
gestionarea veniturilor limitate.

Durata: 60-90 minute (poate fi desfasurat ca o singura sesiune sau

impartit in mai multe sesiuni mai scurte)
: / oY
D
D /A

Materiale necesare:

Fise lunare de venituri fictive pregatite in prealabil.
Liste de cheltuieli obisnuite (chirie, hrana,
transport, timp Lliber, utilitat) cu preturi reale sau
localizate. Hartie, calculatoare, pixuri. Optional:
infografice tiparite sau digitale ale jocului MAYFIN
pentru a face legatura cu conceptele de bugetare.

Pasi de facilitare
1. Introducere (10 min). Explicati obiectivul activitatii - crearea unui buget
realist pe baza unui venit limitat.

2. Formarea grupurilor (5 min); impartiti elevii in grupuri mici (3-5
participanti).

3. Distribuirea materialelor (5 min). Dati fiecarui grup o lista fictiva de
venituri si cheltuieli.

4. Planificarea bugetului (30 min): Grupurile discuta si decid cum sa aloce
veniturile pentru a acoperi cheltuielile.

5. Prezentare (15 min): Fiecare grup prezinta bugetul si explica alegerile
facute. .
6. Reflectie (10 min): Facilitatorul conduce o discutie despre provocarile s
intampinate, prioritatile alese si implicatiile in viata reala.

7. Concluzii (5 min). Rezumati lectiile cheie despre buget si luarea
deciziilor financiare.



MAYFIN Lista de verificare pentru planificarea sesiunilor
destinata educatorilor si lucratorilor de tineret

Inainte de sesiune - Pregadtire si configurare

(] Definiti obiectivele de invatare

Clarificati ce doriti ca participantii sa invete din sesiune (de exemplu,
intelegerea bugetului, reflectarea asupra prioritatilor financiare,
imbunatatirea procesului decizional).

(] Familiarizati-va cu jocul MAYFIN
Jucati jocul sau revizuiti provocarile si scenariile cheie pentru a anticipa
reactiile si intrebarile cursantilor.

[] Configurare tehnica test
Asigurati-va ca dispozitivele sunt disponibile si functioneaza, cu acces
stabil la internet, audio (daca este necesar) si acces la platforma de jocuri.

[_] Adaptati sincronizarea la contextul dvs.

Decideti daca aceasta va fi o activitate de 1 ora, 2 ore sau mai multe
sesiuni. Permiteti flexibilitate — unii cursanti pot avea nevoie de mai mult
timp pentru a citi, reflecta sau pune intrebari.

[ Pregatiti materialele de sprijin
Pregatiti intrebari de reflectie, explicatii de vocabular sau ghiduri tiparite
pentru elevii care au nevoie de sprijin suplimentar.

In timpul sesiunii - Facilitare si sprijin

[_] Creati un mediu sigur si incluziv
incurajati participarea tuturor cursantilor; validati diferite perspective si
experiente, in special din medii defavorizate.

[] Observati, indrumati si sprijiniti

Fii disponibil pentru a clarifica instructiunile, pentru a ajuta la
interpretarea scenariilor de joc si pentru a oferi sprijin fara a influenta
deciziile.
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[Jincurajati invatarea reciproca
Facilitati discutiile in perechi sau in grup; permiteti cursantilor sa compare
optiunile, strategiile si rezultatele.

Dupa sesiune - Reflectie si aplicare in viata reala

[_] Conecteaza invatarea din jocuri cu actiunile din lumea reala

Ajutati cursantii sa-si imagineze cum ar putea aplica ceea ce au invatat
(de exemplu, planificarea unui buget personal, evitarea datoriilor,
economisirea pentru un obiectiv).
[ ] Colectati feedback de la cursanti

intrebati-i ce le-a placut, ce le-a parut dificil si cum ar putea fi
imbunatatita sesiunea.
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