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PASUL 01 - TESTAREA JOCULUI ONLINE

Toti partenerii vor efectua testarea pilot a jocului
online cu tineri (15-18 ani) din medii defavorizate,
fiecare partener implicand 20 de tineri si 5
educatori.

Se va colecta feedback pentru a imbunatati
usurinta in utilizare, relevanta continutului si
implicarea.

Va fi finalizat un ghid metodologic consolidat, care
va incorpora feedback-ul din timpul testarii.
Acesta include:
« Sfaturi practice pentru educatori
 Orientari privind modul de utilizare a jocului
« Strategii de imbunatatire a educatiei financiare
si a competentelor transversale

ETAPA 04 - DURABILITATE SI
TRANSFERABILITATE

Proiectul se incheie cu o strategie clara de extindere si
replicare a instrumentelor MAYFIN in alte regiuni sau

sectoare. 4
?® Include un plan de transfer pentru scoli, agentii locale SL
retelele UE. 8
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Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de
vedere Si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana si nici EACEA nu pot
fi considerate rdspunzdtoare pentru acestea.



