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ETAPAS FINAIS E IMPACTO

ETAPA 01 - TESTE DO JOGO ONLINE

Todos os parceiros efectuarao testes-piloto do
jogo em linha com jovens (15-18 anos) de meios ) P
desfavorecidos. Cada parceiro envolve 20 jovens e
5 educadores.

Sera recolhido feedback para melhorar a
usabilidade, a relevancia dos conteudos e o
envolvimento.

ETAPA 03 - GUIA FINALE
RECOMENDAGOES

Sera finalizado um Guia Metodologico consolidado,
incorporando o feedback dos testes.
Inclui:
« Conselhos praticos para educadores
« OrientacOes sobre como utilizar o jogo
« Estratégias para melhorar a literacia financeira
e as competéncias transversais

ETAPA 04 - SUSTENTABILIDADE E
TRANSFERIBILIDADE

O projeto termina com uma estrategia clara para
ampliar e replicar as ferramentas MAYFIN noutras
regides ou sectores.

? Inclui um plano de transferéncia para escolaé_/
agéncias locais e redes da UE. [}

W Centrum Wspierania &) e Scou:t CO&SO
£ Fgruzléadcsjleblorczosa E&D Knowledge h_?’?SOCIety

Consulting " VICINI ALLE PERSONE
ovila

Financiado pela Uni&o Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas s&o as do(s) autor(es) e n&o refletem necessariamente a posicdo da Unido
Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem a Unigo Europeia nem a EACEA podem ser tidos como
responsdveis por essas opinides.



