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KROK 01- TESTOWANIE GRY ONLINE

Wszyscy partnerzy przeprowadza pilotazowe testygry
online z udziatem mtodziezy w wieku 15—-18 lat -
g

pochodzacej ze $rodowisk defaworyzowanych. Kazdy
z partnerow zaangazuje 20 mtodych osob oraz 5
nauczycieli.

Zebrane informacje zwrotne postuzg do ulepszenia
uzytecznosci gry, dopasowania tresci oraz zwiekszenia
poziomu zaangazowania uczestnikow.

KROK 03 - PRZEWODNIK KONCOWY
| REKOMENDACJE

Zostanie opracowany ujednolicony przewodnik
metodologiczny, uwzgledniajgcy informacje zwrotne
uzyskane podczas fazy pilotazowse.
Przewodnik ten bedzie zawierat:

« Praktyczne wskazowki dla nauczycieli,

« Wytyczne dotyczace efektywnego wykorzystania gry,

« Strategie wspierajace rozwoj wiedzy finansowej oraz

umiejetnosci miekkich.

KROK 04 - TRWALOSC | DLUGOFALOWY
WPLYW

Projekt zakonczy sie opracowaniem jasnej strategii
skalowania i wdrazania narzedzi MAYFIN w innych
regionach lub sektorach.

¢ Bedzie obejmowat plan transferu dia szkot,
lokalnych agenciji oraz sieci UE.
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