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FASE FINALE E IMPATTO

FASE 01 — TEST DEL GIOCO ONLINE

Tutti i partner realizzeranno una sperimentazione e
del gioco online con giovani di eta compresa trai \‘,«

K

15 e i 18 anni provenienti da contesti svantaggiati.
Ogni partner coinvolgera 20 giovani e 5

educatori. | feedback raccolti serviranno a
migliorare l'usabilita, la pertinenza dei contenuti e

il livello di coinvolgimento.

FASE 03 - GUIDA FINALE E
RACCOMANDAZIONI

La Guida Metodologica definitiva integrera i
feedback emersi durante la fase di
sperimentazione. — La guida includera:
« Consigli pratici per gli educatori
« Linee guida su come utilizzare il gioco
« Strategie per potenziare 'educazione finanziaria
e le soft skills

FASE 04 - SOSTENIBILITAE
TRASFERIBILITA

Il progetto si conclude con una strategia chiara per
ampliare e replicare gli strumenti di MAYFIN in altre
regioni o settori.

? Include un piano di trasferimento destlnatoésc.uola
enti locali e reti europee. [
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Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione
europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l'istruzione e la cultura (EACEA). Né 'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.



