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PASOS FINALES E IMPAGTO

PASO 01- PROBAR EL JUEGO EN LiNEA

Todos los socios realizaran pruebas piloto del juego en W
linea con jovenes (de 15 a 18 afios) de entornos b .
desfavorecidos; cada socio involucra a 20 jovenes y 5
educadores.

Se recopilaran comentarios para mejorar la
usabilidad, la relevancia del contenido y la participacion.

PASO 03 - GUIA FINAL Y RECOMEND

Se finalizara una Guia Metodologica consolidada,
que incorporara la retroalimentacion de las
pruebas. —
Incluye: a 9

« Consejos practicos para educadores

« Instrucciones sobre como utilizar el juego

« Estrategias para mejorar la alfabetizacion

financiera y las habilidades blandas
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PASO 04 - SOSTENIBILIDAD Y
TRANSFERIBILIDAD

El proyecto finaliza con una estrategia clara para
escalar y replicar las herramientas MAYFIN en otras
regiones o sectores.

? Incluye un plan de transferencia para escuelas,
agencias locales y redes de la UE. U
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« Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados son, sin embargo, responsabilidad exclusiva del/de los autor(es) y no reflejan necesariamente
los de la Unién Europea ni los de la Agencia Ejecutiva Europea de Educacién y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se hacen responsables de ellas.



