
MAYFIN
Scenari del gioco online

Il gioco online MayFin è il prodotto chiave del progetto, ideato per aiutare i giovani a prepararsi alle
sfide finanziarie che dovranno affrontare nel passaggio dall'adolescenza all'età adulta. Il team di
MayFin sta lavorando per mettere a punto 25 scenari in cui i giovani giocatori possono mettere alla
prova e sviluppare le loro competenze finanziarie. All'interno del gioco, i giocatori avranno
l'obiettivo di raccogliere denaro per il loro obiettivo personale, affrontando al contempo sfide reali,
come trovare un posto dove vivere, prendere decisioni di acquisto intelligenti, affrontare
l'inflazione o imparare dagli errori finanziari.

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli
autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva
europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne
ritenute responsabili.

Qual è il prossimo passo?
Dopo lo sviluppo della metodologia di gioco, della trama e degli scenari, i partner procederanno
alla finalizzazione di infografiche e altre immagini da includere nel gioco a scopo educativo. Nel
frattempo, gli sviluppatori del gioco tradurranno gli scenari in una versione beta del gioco online da
testare con giovani ed educatori.
In parallelo, i partner inizieranno a sviluppare la Guida metodologica MayFin per gli educatori e le
organizzazioni che lavorano con i giovani. Questa guida fornirà una serie di opzioni per l'utilizzo del
gioco online e dei suoi singoli elementi come strumenti di apprendimento, adattabili a diversi
contesti e pratiche nazionali.
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Porto workshops
Per supportare lo sviluppo della trama e degli scenari, il 18 e 19 settembre si sono riuniti a Porto, in
Portogallo, i rappresentanti del progetto MayFin. Durante le varie sessioni, i partner hanno
analizzato in dettaglio le bozze degli scenari di gioco, hanno lavorato sui miglioramenti e
sull'allineamento dei contenuti e hanno discusso l'implementazione tecnica dei contenuti
sviluppati.


