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JOC FINANCIAR

Proiectul Mayfin isi propune sa creeze
un joc care va responsabiliza tinerii
dezavantajati prin dezvoltarea
competentelor lor cheie in domeniul
educatiei financiare. Jocul va utiliza
metodologii interactive si atractive
pentru a le oferi un sprijin esential in
consolidarea capacitatii lor de a se
descurca In  situatii  financiare
imprevizibile. Prin incurajarea
rezilientei si a adaptabilitatii, jocul va
oferi cursantilor capacitatea necesara
pentru a avea incredere in deciziile lor
financiare pe masura ce se indreapta
catre independenta financiara. Acest
instrument educational urmareste sa
construiasca nu doar competente, ci

si o mentalitate orientata catre o

gestionare financiara proactiva si
informata, punand o baza solida
pentru bunastarea lor financiara
viitoare.

WORKSHOP-ul din Porto

Cea mai recenta intalnire a partenerilor a avut
loc in frumosul oras Porto, Portugalia, pe 18 si
19 septembrie. Acest eveniment a reunit
partenerii nostri din sase tari diferite pentru a
impartasi idei si a dezvolta un joc pentru
tinerii cu varste cuprinse intre 15 si 18 ani.
Tntalnirea a inceput cu prezentarea scenariilor
pregatite de fiecare partener, urmata de o
analiza a scenariului jocului pentru a se
asigura ca toate scenariile sunt conectate si
coerente. Spre final, echipa tehnica a finalizat
grafica si alte elemente tehnice pentru
implementarea in joc.



https://mayfin.erasmus.site/
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Finalizarea jocului-

Pana la sfarsitul anului 2024, va fi
dezvoltata versiunea initiala a jocului.
Aceasta va include continut de invatare
integrat si scenarii de joc imersive. Acest
joc online isi propune sa fie accesibil si
atractiv, fiind tradus in fiecare dintre
limbile tarilor partenere: portughezs,
poloneza, italianda, romana, spaniold si
greaca. Aceasta includere lingvistica va
garanta ca jocul poate ajunge si educa in
mod eficient tinerii dezavantajati din
diferite regiuni, sprijinindu-i in dezvoltarea
competentelor  financiare esentiale,
indiferent de limba lor materna.

Testarea interna si punerea in aplicare a
modificarilor si imbunatatirilor-

Odata ce versiunea initiala a jocului este
finalizata, vom desfasura o faza de testare
interna cu participarea tuturor partenerilor
implicati. In timpul acestei faze, partenerii
vor interactiona cu jocul pentru a-i evalua
functionalitatea, continutul de invatare si
implicarea utilizatorilor. Feedback-ul si
recomandarile lor vor fi valoroase pentru
eventualele ajustari si imbunatatiri. Acest

efort de colaborare urmareste sa
garanteze ca jocul isi indeplineste
obiectivele si ofera o experienta de

invatare eficienta si atractiva.
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