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CO DALEJ?

Sfinansowane ze srodkow UE. Wyrazone poglady i opnie sa jedynie opiniami autora lub
autorow i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej
Agencji Wykonawczej ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg
za nie odpowiedzialnosci.
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GRA FINANSOWA

Projekt Mayfin ma na celu stworzenie gry,
ktora wzmocni pozycje mtodych ludzi
znajdujacych sie w niekorzystnej sytuacji
poprzez rozwijanie ich  kluczowych
kompetencji w zakresie umigjetnosci
finansowych. Gra bedzie wykorzystywac
interaktywne i angazujace metodologie,
aby zapewni¢ kluczowe wsparcie w
zwiekszaniu ich zdolnosci do radzenia
sobie z nieprzewidywanymi sytuacjami
finansowymi. Poprzez wspieranie
odpornosci i zdolnosci adaptacyjnych, gra
Wyposazy ucznidw w zaufanie do ich
decyzji finansowych, gdy pracuja pod
niezaleznoscig finansowa. To narzedzie
edukacyjne ma na celu budowanie nie
tylko umiegjetnosci, ale takze sposobu
myslenia zorientowanego na proaktywne
i Swiadome zarzadzanie finansami, ktadac

siny  fundament pod ich przyszly
dobrobyt finansowy.

Warsztaty w Porto

Warsztaty dla partnerow odbyty sie w
pieknym Porto w Portugalii w dniach 18 i 19
wrzesnia br. Wydarzenie to zgromadzito
przedstawicieli z szesciu réznych krajow, aby
podzieli¢ sie pomystami i omowic tresci gry
dla mtodych ludzi w wieku od 15 do 18 lat.
Warsztaty rozpoczety sie od przedstawienia
przez kazdego z partnerdw przygotowanych
przez nich scenariuszy, po czym nastapita
analiza fabuty gry, aby upewni¢ sie, ze
wszystkie scenariusze sg ze soba powigzane
oraz spojne. Na koniec zespodt techniczny
przedstawit grafike i inne elementy
techniczne niezbedne do przygotowania gry.



https://mayfin.erasmus.site/
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Finalizacja gry-

Do konca 2024 roku zostanie opracowana
wstepna wersja gry. Bedzie ona zawierac
zintegrowane tresci edukacyjne oparte na
scenariuszach. Gra online bedzie
dostepna w Kilku jezykach: angielskim,

portugalski, polski, witoski, rumunski,
hiszpanski oraz grecki. To jezykowe
wiaczenie zapewni, ze gra bedzie

edukowac¢ mtodych znajdujacych sie w
niekorzystnej sytuacji w réznych
regionach, wspierajac ich w rozwijaniu
podstawowych kompetencji finansowych,
niezaleznie od ich jezyka ojczystego.
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Wewnetrzne testowanie oraz wdrazanie
korekt i ulepszen-

Po ukonczeniu wstepnej wersji  gry
przeprowadzimy jej testowanie z udziatem
wszystkich partneréw. Podczas tej fazy
partnerzy beda wchodzi¢ w interakcje z gra,
aby oceni¢ jej funkcjonalnos$¢, tresci
edukacyjne i zaangazowanie uzytkownikow.
Zebrane opinie i zalecenia beda cenne dla
potencjalnych dostosowan i ulepszen. Ten
wspolny wysitek ma na celu zapewnienie, ze
gra spetnia swoje zadania i zapewnia
skuteczne I angazujace doswiadczenie
edukacyjne.
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Sfinansowane ze srodkow UE. Wyrazone poglady i opnie sa jedynie opiniami autora lub
autorow i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej
Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponosza
za nie odpowiedzialnosci.
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