
Dezvoltarea
rezultatelor 
P a c h e t u l  d e  l u c r u  3  a l  p r o i e c t u l u i  M a y f i n  s e  v a
c o n c e n t r a  p e  c e r c e t a r e a  ș i  d e z v o l t a r e a  d e
c o n ț i n u t  ș i  o r i e n t ă r i  e s e n ț i a l e  p e n t r u  a  g e n e r a
p r o d u s e  i n t e l e c t u a l e  c u  i m p a c t  r i d i c a t .
O b i e c t i v u l  s ă u  p r i n c i p a l  e s t e  d e  a  a b o r d a
l a c u n e l e  ș i  p r o b l e m e l e  d e  c o m p e t e n ț e
i d e n t i f i c a t e ,  î n  b e n e f i c i u l  a t â t  a l  g r u p u l u i
ț i n t ă ,  c â t  ș i  a l  p a r t e n e r i l o r  d e  p r o i e c t ,
î m b u n ă t ă ț i n d  c a p a c i t ă ț i l e  ș i  c u n o ș t i n ț e l e
a c e s t o r a  p e n t r u  a  o f e r i  s o l u ț i i  m a i  e f i c i e n t e  ș i
p e n t r u  a  s p r i j i n i  o r g a n i z a ț i i l e  ș i  e d u c a t o r i i .

Cercetarea inițială

Dezvoltarea
jocurilor online

Dezvoltarea
interviurilor și a
focus-grupurilor 

Ateliere pentru
parteneri

MEUS coordonează
rezultatul proiectului nr 1,
care implică cercetarea
situației dezvoltării
competențelor și a
evenimentelor din fiecare
țară. Toți partenerii vor
oferi feedback și sprijin.

E&D coordonează PR2,
legat de dezvoltarea
scenariilor jocurilor online.
Fiecare partener (E&D,
MEUS, ASC, Co&So, Lovila)
va dezvolta 5 scenarii
legate de competențe
specifice.

Vor participa toți
partenerii. ASC și MEUS vor
elabora rezultatul final.

Vor fi organizate trei
ateliere (de către E&D
și Co&So) pentru
învățarea reciprocă și
pentru a discuta
rezultatele PR2 și PR3.

PASUL 01

PASUL 02

PASUL 03

PASUL 04

Finanțat de Uniunea Europeană. Punctele de vedere și opiniile exprimate aparțin, însă, exclusiv autorului (autorilor) și nu reflectă neapărat punctele de
vedere și opiniile Uniunii Europene sau ale Agenției Executive Europene pentru Educație și Cultură (EACEA). Nici Uniunea Europeană și nici EACEA nu pot
fi considerate răspunzătoare pentru acestea.


