
Desenvolvimento de
resultados 
O  P a c o t e  d e  T r a b a l h o  3  d o  p r o j e t o  M a y f i n  c e n t r a r - s e -
á  n a  i n v e s t i g a ç ã o  e  d e s e n v o l v i m e n t o  d e  c o n t e ú d o s  e
o r i e n t a ç õ e s  f u n d a m e n t a i s  p a r a  g e r a r  p r o d u t o s
i n t e l e c t u a i s  d e  e l e v a d o  i m p a c t o .  O  s e u  p r i n c i p a l
o b j e t i v o  é  a b o r d a r  a s  l a c u n a s  d e  c o m p e t ê n c i a s  e  o s
p r o b l e m a s  i d e n t i f i c a d o s ,  b e n e f i c i a n d o  t a n t o  o  g r u p o -
a l v o  c o m o  o s  p a r c e i r o s  d o  p r o j e t o ,  m e l h o r a n d o  a s
s u a s  c a p a c i d a d e s  e  c o n h e c i m e n t o s  p a r a  f o r n e c e r
s o l u ç õ e s  m a i s  e f i c a z e s  e  a p o i a r  o r g a n i z a ç õ e s  e
e d u c a d o r e s .

Investigação inicial

Desenvolvimento
do jogo online

Desenvolviment
o de entrevistas
e grupos de
discussão

Workshops com
parceiros

MEUS coordena o
Resultado 1 do Projeto,
que envolve a investigação
do estado do
desenvolvimento de
competências e eventos
em cada país. Todos os
parceiros darão feedback e
apoio.

A E&D coordena o
Resultado 2 do Projeto,
relacionado com o
desenvolvimento de
cenários de jogos online.
Os parceiros (E&D, MEUS,
ASC, Co&So, Lovila)
desenvolverão 5 cenários
relacionados com
competências específicas.

Todos os parceiros
participarão. O ASC e o
MEUS elaborarão o
resultado final.

Serão organizados três
workshops (organizados
por E&D, MEUS e Co&So)
para aprendizagem entre
pares e para discutir os
resultados do Resultado 2
e do Resultado 3 do
Projeto.
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