
Tworzenie rezultatów
projektu

R e z u l t a t  3  p r o j e k t u  M A Y F I N  s k u p i a  s i ę  n a  b a d a n i a c h  i  r o z w o j u
k l u c z o w y c h  t r e ś c i  o r a z  w y t y c z n y c h ,  k t ó r e  m a j ą  n a  c e l u
o p r a c o w a n i e  w y s o k o  w p ł y w o w y c h  p r o d u k t ó w  i n t e l e k t u a l n y c h .
G ł ó w n y m  c e l e m  j e s t  z n i w e l o w a n i e  z i d e n t y f i k o w a n y c h  b r a k ó w
w  u m i e j ę t n o ś c i a c h  i  r o z w i ą z y w a n i e  p r o b l e m ó w ,  c o  p r z y n i e s i e
k o r z y ś c i  z a r ó w n o  g r u p i e  d o c e l o w e j ,  j a k  i  p a r t n e r o m  p r o j e k t u .
D z i ę k i  t e m u  z w i ę k s z a j ą  o n i  s w o j e  k o m p e t e n c j e  i  w i e d z ę ,  c o
u m o ż l i w i a  d o s t a r c z a n i e  b a r d z i e j  e f e k t y w n y c h  r o z w i ą z a ń  o r a z
w s p i e r a n i e  o r g a n i z a c j i  i  e d u k a t o r ó w  w  i c h  d z i a ł a n i a c h .

Badania wstępne

Tworzenie gry
online

Wywiady 
i grupy
fokusowe

Warsztaty
partnerskie

MEUS jest odpowiedzialny
za koordynację rezultatu 1 ,
który obejmuje analizę
stanu rozwoju
umiejętności oraz
organizowanych wydarzeń
w poszczególnych krajach.
Wszyscy partnerzy
aktywnie uczestniczą,
dostarczając informacje
zwrotne i wsparcie.

E&D nadzoruje realizację
rezultatu 2, który dotyczy
tworzenia scenariuszy gier
online. Partnerzy (E&D,
MEUS, ASC, Co&So, Lovila)
opracują wspólnie pięć
scenariuszy,
skoncentrowanych na
rozwijaniu określonych
umiejętności.

W realizację tego rezultatu
zaangażowani będą
wszyscy partnerzy,
natomiast ostateczny
wynik zostanie
opracowany przez ASC 
i MEUS.

Zostaną zorganizowane trzy
warsztaty, prowadzone przez
E&D oraz Co&So, mające na
celu wymianę wiedzy 
i omówienie wyników
rezultatu 2 i rezultatu 3
projektu.
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