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Tworzenie rezultatow
projektu

Rezultat 3 projektu MAYFIN skupia sie na badaniach i rozwoju
kluczowych tresci oraz wytycznych, ktére maja na celu
opracowanie wysoko wptywowych produktdéw intelektualnych.
Gtoéwnym celem jest zniwelowanie zidentyfikowanych brakdéw
W umiejetnosciach i rozwigzywanie problemdw, co przyniesie
korzysci zarébwno grupie docelowej, jak i partnerom projektu.
Dzieki temu zwiekszaja oni swoje kompetencje i wiedze, co
umozliwia dostarczanie bardziej efektywnych rozwigzah oraz
wspieranie organizacji i edukatoréw w ich dziataniach.

KROK 01

Badania wstepne

MEUS jest odpowiedzialny
za koordynacje rezultatu 1,
ktory obejmuje analize
stanu rozwoju
umiejetnosci oraz
organizowanych wydarzen
W poszczegolnych krajach.
Wszyscy partnerzy
aktywnie uczestnicza,
dostarczajac informacje
Zwrotne i wsparcie.

Eli

000

Tworzenie gry &=
online | "'l:l\lfl/‘

E&D nadzoruje realizacje
rezultatu 2, ktory dotyczy
tworzenia scenariuszy gier
online. Partnerzy (E&D,
MEUS, ASC, Co&So, Lovila)
opracujg wspodlnie piec
scenariuszy,
skoncentrowanych na
rozwijaniu okreslonych
umiejetnosci.

KROK 03
Wywiady

| grupy
fokusowe

W realizacje tego rezultatu
zaangazowani beda
WSZysCy partnerzy,
natomiast ostateczny
wynik zostanie
opracowany przez ASC

I MEUS.

Warsztaty
partnerskie

Zostang zorganizowane trzy
warsztaty, prowadzone przez
E&D oraz Co&So, majace na
celu wymiane wiedzy

I omowienie wynikow
rezultatu 2 i rezultatu 3
projektu.
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